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Introduccion




Isla Mégica es un Parque Temético ambientado en
la exploracién del Nuevo Mundo que toma la Sevilla
del Siglo XV1 como punto de partida.

Sus visitantes pasan un dia inolvidable recorriendo
cada una de las zonas que hacen de Isla Mégica el
paraiso de la diversién: Sevilla, Puerto de Indias;
Quetzal; Puerta de América; Amazonia; La Guarida
de los Piratas; La Fuente de la Juventud/La Isla de
los Nifios, La Metrépolis y EIDorado. En cada una
de ellas una aventura diferente aguarda a sus
exploradores trasladandoles cuatro siglos atrés y
haciéndoles sentir lo que vivieron los aventureros
mas audaces de la época.

El visitante vive experiencias irrepetibles entre
atracciones dnicas en Europa, espectaculos

LINEA DEL TIEMPO

1482. Colbn llega a las Indias Occidentales.

legendarios y personajes caracterizados en este
ambiente de nuevas sensaciones.

De una cosa no hay duda, a quien le apasione la
aventura, Isla Mdgica es su perdicién. Los visitantes
sienten la fantasfa y el encanto de un siglo llenc de
sorpresas. Todo puede suceder en Isla Mdgica.

Aprovechar el caudal de vivencias y motivaciones
que nos ha aportado la aventura es el objeto de
este documento, que dirigido a los profesores o
profesoras que guien la expedicién, 1o Gnico que
pretende es facilitar la reflexién sobre los
acontecimientos vividos para mejorar el conocimiento
y la sabiduria de nuestros jévenes visitantes.

1483, 2° vigje de Colon a América, Antillas, Jamaica y Puerto Rico.

1484, Leonardo Da Vinci pinta "La (itima cena”.

1495. imprenta de Gutemberg exiendida por toda Europa.

1496. Caoldn funda Santo Domingo.




Garantizada la motivacidn, por lo atractiva que es la visita a Isla Mdgica, se pueden plantear sus contenidos
desde una perspectiva educativa, movilizando y motivando el aprendizaje y la reflexién de los escolares
scbre la Historia, el Teatro, las Ciencias y la Técnica. Para facilitar la tarea del profesorado en este &mbito
hemos elaborado este material, desarrollando las siguientes teméticas:

Siglo XVI,
Sevilla, América

Configura la linea temética de Isla Mégica
y pretende ser un motivador eficaz para
desarrollar el interés por la historia y
servir al profesorado en la tarea de dar
a conocer uno de |os siglos més intere-
santes de nuestro pasado, el siglo XVI.

LINEA DEL TIEMPO

1497. Juan Cabote llega a las costas de Norteamérica.

1498. Vasco de Gama llega a la India.




La mecanica y la fisica
de las atracciones

La fuerza centrifuga, el rozamiento, la aceleracién
o el poder de la energia potencial entran en juego
en las atraccicnes del Parque. Explicitar estos
conceptos, hacerios conscientes y dar la posibilidad
de utilizarlos en las explicaciones en el aula,
convierten a Isla Mdgica en un facilitador ideal y
vivencial para la comprensién de estos conceptos
fisicos.

La “Isla”, un jardin botanico

Los 42.000 m2 de agua y los més de 49.000 m2 de jardines
dan cabida a las 266 especies de plantas existentes en Isla
Maégica. Disfrute, conozca y realize un exdético recorrido por
la biodiversidad boténica de los cinco continentes.

El Corral de Comedias

Y el planteamiento de animacién general dan la oportunidad
de “ver teatro”, ambito cultural que resulta excesivamente
lejano para muchos escolares. El Corral de Comedias y
los personajes de animacién, estan perfectamente ambien-
tados en el siglo XV, época en que la influencia social del
teatro era muy importante.

Este planteamiento se hace pensando tanto en la adquisicién de nuevos conocimientos, como para reflexionar
sobre los que ya poseemaos; para idear y concebir, utilizando los magnificos recursos vivenciales que el Parque
Temético nos proporciona, ¢dmao era y come se vivia en el siglo XVI; para sentir a través de la experiencia
directa como son y como actian distintos fendmenos fisicos.



El Parque temético de Isla Mdgica es un centro de
atracciones y ocio preocupado porque pueda ser
utilizado por tode tipo de piblicos, por ello el disefio
del Parque se desarroll6 teniendo en cuenta criterios
de accesibilidad universal para que todas las
personas, independientemente de su capacidad,
puedan disfrutar de su estancia.

Se define como personas con discapacidad aquellas
que presentan diferentes necesidades funcionales
fisicas, mentales, intelectuales o sensoniales a largo
plazo y que, al interactuar en un entomo con barreras,
se dificulta e incluso impide su participacion plena
y efectiva en la sociedad, en igualdad de condiciones
con los demads.

La discapacidad de una persona se concibe como
una interaccion dindmica entre los estados de salud
y los factores contextuales, que incluyen tanto
factores personales como factores ambientales, que

condicionan y limitan su participacién. En ese sentido
hablamos de personas con discapacidad como
aquellas que presentan limitaciones para realizar
actividades de la vida diaria y restricciones en su
participacién. La concepcidn de la discapacidad
que tengamos nos va a influir en el papel que
asignemos a las personas con discapacidad en el
trabajo vy en la sociedad, etc.

Podemos hablar de distintos tipos de discapacidad:

Discapacidad sensorial: Comprende limitaciones
visuales, auditivas, problemas en la comunicacién
y el lenguaje.

Discapacidad fisica y orgénica; Mayoritariamente
relacionadas con la movilidad, secuelas de
poliomielitis, lesién medular y amputaciones, ¥ todas
las limitaciones debidas a déficits sensoriales o
motores, neuropatias y vasculopatias periféricas.



Discapacidad intelectual: Es una discapacidad
caracterizada por limitaciones significativas en el
funcionamiento intelectual y en la conducta adaptativa
que se manifiesta en habilidades adaptativas conceptuales,
sociales, y préacticas. Es decir, implica una limitacién en
las habilidades que la persona aprende para funcionar en
su vida diaria y que le permiten responder en distintas
situaciones y en lugares (contextos) diferentes (definicion
de la AAIDD-American Association on Intellectual and
Developmental Disabilities).

Enfermedad mental: Las personas con enfermedad mental
pueden tener “algunas dificultades de funcionamiento
personal y social (en la comunidad, en su casa, con sus
amistades, en el trabajo...) derivadas de tener problemas
de salud mental de carécter grave y persistente” pero un
buen nimero de ellas puede desarrollar una vida propicia
con un tratamiento adecuado y apoyo social.

En Andalucfa hay mas de 700.000 personas con
discapacidad, lo que supone aproximadamente el
9,58% de la poblacidn andaluza, Para que puedan
disfrutar con la mayor comodidad v seguridad de su
estancia, Isla Magica camina hacia la denominada
accesibilidad universal, que tiende a garantizar a todas
las personas, con independencia de su edad o
discapacidad, las mismas posibilidades de acceso a
cualquier zona del parque y al uso y disfrute de los
servicios y atracciones con la mayor autonamia posible
en su utilizacién,

Isla Magica desde sus inicios ha tratado de ser segura
y accesible, eliminando dentro de sus pasibilidades todo tipo de barreras arquitecténicas y de comunicacién. Para
ello el parque ha tomado una serie de medidas:

= Atencidn al pdblico: El personal de Isla Médgica en general y especificamente el personal de los puntos de
acceso al piblico ests preparado para atender a personas con discapacidad informéandoles de |las adaptaciones
y elementos que el parque pone a su disposicion para facilitar el disfrute de su estancia.

» Seifializacidn: Isla Magica ha adoptado medidas de sefalizacién, especificas y complementarias, que facilitan
la estancia y la utilizacién de las atracciones y los servicios a todos los/las visitantes y especialmente a quienes
tengan discapacidad intelectual; asi, de forma intuitiva se sefialan la puerta de entrada, los accesos, las taquillas
o los aseos. Ademds, en el plano que aparece en el folleto del Parque estdn dibujadas en relieve las atracciones
y los distintos puntos de interés de los recorridos, que también estdn sefializados con carteles de madera.



* En el acceso a taquillas y a la zona de
atencién al piblico: en la entrada y los puntos
de ventas de pases al Parque destacan medidas
de accesibilidad como una acera de acceso con
el bordillo rebajado y un ancho libre de paso
de 1,50 m; una entrada principal sin desniveles;
y un mostrador de atencién al publico a dos
alturas: uno de 74 cm y otro de 1,07 m.
Asimismo, en la zona de atencidn al publico,
que esta justo después de las taquillas, hay un
espacio adecuado para la circulacién con la silla
de ruedas con un pavimento homogéneo y sin
elementos voladizos que supongan algin riesgo.

= En la accesibilidad fisica: las sendas peatonales por las que se accede a las distintas instalaciones del Parque
tienen caracteristicas similares con un pavimento de hormigén, homogéneo y antideslizante. El ancho dtil de los
senderos es de 4 m y en los cambios de direccidn existe un espacio libre de giro de al menos 1,50 m de ancho.
En el acceso a las atracciones también hay un espacio especffico para que aquellas personas que necesiten mas
espacio (para carritos de bebés, personas usuarias de silla de ruedas, personas mayores, etc.) puedan acceder
con comodidad. Ademads, no existen inclinaciones pronunciadas, en el paseo, las pendientes no superan el 3%
y en el acceso a las atracciones el 8%. El Parque también cuenta con sillas de ruedas a disposicién del pdblico
visitante ¥ con zonas de descanso, con bancos repartides por todo el parque.

= En accesibilidad visual. Los perros guia son bienvenidos. Los senderos que recorren el Parque estan limitados
con un bordillo lateral a amhos lados, que sirven de referencia para las personas que se desplazan con bastédn
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1499. 1* edicidn de "La Celestina.

1500. V. Yafiez Pinzon descubre Brasil.

blanco. Estas bordillos tienen una altura de 12 cm.

» Aseos. Los aseos son accesibles. En el Parque hay
10 cabinas de asec destinadas a personas usuarias con
sillas de ruedas. Estas cabinas estdn sefializadas con el
Simbolo Internacional de Accesibilidad (SIA) y se accede
a todas por un itinerario accesible. Para facilitar su uso
a las personas con discapacidad auditiva los aseos también
cuentan con un sistema de cierre con una sefial visual
de “ocupado o libre” y una banda libre inferior que permite
ver si hay alguien en su interior.



ACTIVIDADES. Educacién Secundaria

La nifia sonrfe: iEsperal,

voy a coger la muleta!

Sol y rosas. La arboleda

movida y fresca, dardea

fimpias luces verdes. Gresca

de pdjaros, brisas nuevas.

La nifia sonrfe:iEspera,

voy a coger la muleta!

“El poeta Juan Ramdén Jiménez, premio Nobel en 1956, no fue el primero en reflejarme
en sus versos. Tampoco el dltimo. A lo largo de los siglos he aparecido en mis makiples
manifestaciones y ¢on diferentes significados. He sido impronta divina y castigo celestial;

he redimido almas y causado desesperacidn; he provocado l4stima y admiracién; he
sido personaje, pero también creador.”

Lee el poema de Juan Ramén Jiménez y el texto que le sigue, identifica a quién refiere esa
primera persona que aparece sefialada en rojo.

<{Puedes identificar otras imdgenes que han aparecido a “lo largo de los siglos™, como dice
el texto, referidos a ese “personaje”?. iCudles de esas imdgenes responderian a una
imagen positiva y cudles a una imagen negativa?. Ocurre lo mismo en el cine {Sabrias
idertificar personajes con discapacidad ligados a papeles bondadosos y/0 malvaldos?

<Crees que la Idstima es un sentimlento que va aiin ligado a las personas con discapacidad?.
Razona tu respuesta. /Y la admiracién? {Qué personaje puedes decir que cause admiracién
general y que tenga discapacidad? {Encuentras més Imdgenes referidas a las personas con
discapacidad que los presenten como personas positivas, independientes y competentes?

{Qué autores/as Iiterarios conoces con discapacidad?

tActividad adaptada del orticulo "Tras los huellas de los personajes con discapacidad en fa
literatura", Revista Cermi.es, oclubre de 2003."



LECTURAS RECOMENDADAS

Titulo: COMO PEZ EN EL AGLIA (aprox. desde 5 aiios en adelante}
Autor/ilustrador: NESQUENS/RIKI BLANCO

Editorial: THULE EDICIONES

Océano no puede andar, pero en el agua se olvida de la silla de
ruedas y su cuerpo apenas pesa y por eso adoptd ese nombre y
por eso ama los dias de lluvia, las piscinas, las bafieras, los rios y los mares.

En un reparto de papeles perfecto, texto e ilustraciones cuentan una poética historia donde el lector
puede compartir plenamente el sentir de Océano, su ansia de libertad.

Lin libro escrito por Daniel Nesquens, prolifico autor capaz de crear mundos alternativos y de
subrayar en cada momento lo absurdo y la ironia en el vivir de cada dia, capaz de encontrar puntos
de humor incluso en las situaciones méas extremadas.

Las ilustraciones, creadas por Riki Blanco, utilizan la delicadeza v la imaginacién a la hora de traducir
en imagenes las sensaciones que las palabras tan s6lo pueden sugerir.

Titulo: EL SONIDO DE LOS COLORES (para jovenes y adultos)

Autor/ilustrador: JIMMY LIAO

Editorial: BARBARA FIORE

El sonido de los colores es un asombroso viaje, de la mano de una nifia que |
no ve, por un mundo subterrdneo, acompanada de seres imaginarios y reales.
La protagonista ha perdido la vista y en un momento determinado se desafia
a transitar sola por el metro. Su invencible instinto le ayuda a guiarse por las
amenazantes galerfas mientras tantea €l mundo con su bastén blanco.

Tfulo: LSE PUEDEN TOCAR LOS CUENTOS?

Autor/es: MINAMBRES ABAD, Amparo ;
JOVE MONCLUS , Gloria ;
CANADELL FRANCINO , José Maria ; NAVARRO RODRIGUEZ , Maria Pilar.

Editorial: ONCE

Se presenta la investigacién, realizada por un grupo de profesores
de la Facultad de Ciencias de la Educacidn de la Universidad de Lleida,
dirigida a elaborar material didéctico que el nifio ciego que estd en
educacién integrada pueda compartir con sus compafieros de aula. Se expone la experiencia
realizada con nifios ciegos de 6 a 10 aiios a los que se les han ofrecido cuentos populares infantiles
con texturas para que ellos los pudieran leer, "viendo" las ilustraciones como lo hacen los nifos
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EL SIGLO XVi
Sevilla, Ameérica

=
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Conocedores de la dificultad de estudiar historia,
tanto por la poca presencia que tiene en el curriculum,
como por las propias dificultades de la materia y de
los complejos conceptas que desarrolla; conscientes
de la distancia existente entre la vivencia espectacular
y divertida de la visita al Parque y la reflexién a que
invita la ambientacién y la linea temética de Isla
Magica, hemos elaborado este material con los
siguientes objetivos:

" Unir la vivencia personal de la visita a Isla Mdgica
con la interprelacion tediica de los conlenidos
qiie presenia.

Animar y mofivor el desarrolio del estudio de la
historia en los centros escolares, facilitando of
profescrado un material para propiciar la reflexicn
en clase sobre una época tan trepidante.

LINEA DEL TIEMPO

Los contenidos planteados
estan caracterizados:

Por la presencia en ef Pargue de elementos signi-
ficotivos para la interpretacion de los aconteci-
mientos def siglo XVi.

Por su poder insinuador y motivador, generadores
de interds y curicsidad por I historio.

" Por su fuerza de interpretacion para ef conocimienio
de aquelia época.

1501. De La Cosa hace la primera representacion cartografica de Las Indias Occidentales.

1502. Colén llega a Honduras y Panama.
1503. Se funda la Casa de |a Coniratacion.

1504. Américo Vespucio dice que las tierras exploradas son un nueva cantinente.




La linea de contenidos viene
determinada por los siguientes
temas:

@ El Sigle XV,

@ Sevilla, Puerto de Indias.

@ El Mundo Maya.

@ La Carrera de Indias, Puerta de América.
® La Pirateria, causas e intereses.

@ ElDorado, las Civilizaciones Precolombinas.

Cada tema planteado estructura
la propuesta educativa segun el
siguiente esquema:

1. Mensaje educativo, que focaliza como prioritario
un objetivo por tema.

2. Introduccién histérica, que sihia los contenidos
propuestos y da una visién global del tema.

3. Elementos de apoyo al desarmollo metodolégico:

“Los textos” de la poco, muy ligados a lo vida
cofidiona de aquel Gempo y d sus persongjes, se
plantean con fa infencion de poder ser utilizados
para hacer comentanios de 105 mismos.

Cuadros de datos, rmuy expresivos enr sl mismos,
gue $on modelo de las propuestas concrelas de
aclividades.

+ Ddtos curiosos, anécdolas, con la intencidn de ser
tifes para amenizar las explicaciones y la reflexddn
sobre los ternas propuestos.

Como apoyo al desarrollo metodolégico de estos
temas, se plantean actividades para primaria y
secundaria sobre los contenidos propuestos, para
que el alumnado después de la visita a Isla Magica,
pueda expresar sus conocimientos y avanzar a
traves de trabajos en equipo, lecturas o actividades
en el aula que le permitan adquirir algunas nociones
béasicas para comprender ¢l siglo XV1 y el mundo
en el que vivimos.




UN SIGLO

de Aventuras
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Dejamos atrés la Edad Media, y un hecho histérico:
Cristébal Colén descubre el Nuevo Mundo, marcando
el comienzo de la Edad Moderna, caracterizada por
el desarrollo del Estado hasado en monarquias,
primero autoritarias, y luego absolutas, el proceso de
asentamiento de la burguesia, el crecimiento de las
ciudades y el auge del Renacimiento que, con su
visién antropocénirica del mundo, invita a una actividad

LINEA DEL TIEMPO

humana motivada por la curiosidad, basada en grandes
aventuras, en conocer nuevas tierras y en el avance
del conocimiento cientffico.

En el siglo XVI, Espaiia experimenta un répido proceso
de modemizacidn, la unificacién polftica de los distintos
reinos que componian la peninsula y su expansion
territorial hacia América, la convierten en la principal
potencia europea y en el primer imperio colonial,

La sociedad espanola del siglo XV1 fue tremendamente
dindmica como lo demuestra la rapida colonizacion
de América, desarrollando una economia expansiva,
con dos fuentes de recursos: la fuerte produccion de
lana de oveja merina en Castilla, y el oro y la plata
que llegaban a Sevilla de las posesiones de América,
Por desgracia, las guerras con los paises europeos
impidieron que esta riqueza sirviera para desarrollar
la industria del pafs y mejorar la calidad de vida de
sus habitantes.

1505, De Taxis establece comunicacion postal entre varios paises Europeos.
1506. Diaz de Solis inicia expadiciones por Uruguay y Rioc de la Plata.
1507. Da Vinci proyecta las méquinas voladoras, el tomoy la pransa hidriulica.

1508. Erasmo de Rotterdam publica "El Elogio de la Locura”,



ACTIVIDADES. Educaciéon Primaria

Uina carabela que media 21m. de longitud por 7 m. de ancho llevaba unes 30 tripulantes y tardaba casi
tres meses en atravesar €l océanc. Ademés del peligro de borrascas y tempestades, los riesgos més
importantes que cormian les expediciones al Nuevo Mundo eran la falta de agua o de comida, les enfermedades
y el aburrimiento.

- asmor o
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Después de las tareas diarias de limpieza del barco, la comida y el arreglo de las velas, a los tripulantes de
las carabelas les quedaba mucho tiempo libre. Haz una lista de las cosas que podrian hacer estos marineros
para combatir el terrible aburrimiento que producian tantos dfas viendo s6lo el mar,

COMPLETA ESTE CUADRO

¢ Como ha camblado el mundo? LComo era en el Siglo XvI? $COmo es en la actualldad?

En las formas
de lluminarse

En sl transporte

En la conssrvacion
de los alimentos

2Cuanto tardaba en llegar
una carta de Espafia a América?

ACTIVIDADES. Educacion Secundaria

El siglo XV1 supuso cambios de estructura social y polftica, y en la interpretacién filoséfica del mundo.

Formando grupos de tres o cuatro compaiieros/as, explica los cambios que se produjeron,
con ejemplos que comparen cada uno de los términos que aparecen en el cuadro.

EDAD MEDIA EDAD MODERNA siglos XV y XVID
Feudalismo | Monarcas Absolutos |
Confianza en la autoridad Confianza en la razén
Teocentrismo Antropocentrismo
Ascetismo | Valoracién de la vida terrena
Explicaciones divinas Aumento de la curiosidad cientifica
Relaciones feudales de produccién Intercambios comerciales



SEVILLA
Puerto de Indias

Reflexionar sobre las repercusiones del siglo XVI en
el crecimiento de Sevilla, sus causas y consecuencias.

Se descubre América. El Papa Alejandro V1 otorga a
favor de los Reyes Catdlicos en 1493 el dominio sobre
las Indias Occidentales, Esta cesidn, unida a la estraté-
gica situacidén geogréfica, dié un estatus de privilegio
sobre todos los asuntos americanos a la peninsula
Ibérica. Aprovechando esta situacion se cred la nece-
sidad de establecer un sistema de control de todo el
comercio y el r&fico de mercancfas que previsiblemente
se iba a establecer. La Corona dispone para esto que
todas las expediciones comerciales 0 de exploracién
que se organicen tendran que partir de Sevilla y regresar
a su puerto.

A comienzos del siglo XVl Sevilla era ya una ciudad
importante con un seguro puerto fluvial y con una
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1508, Da Vinci: construccion de la primera esclusa.

1510. Dox inventa los mapas en relieve.

amplia poblacién que vivia del comercio y de la gene-
rosa produccidn agricola que se obtenia en el valle del
Guadalquivir. Tenia establecidos intercambios comer-
ciales con los principales puertos europeos de la época,
siendo Sevilla la principal capital financiera y comercial
del siglo XV1.

En 1503 la Corona crea la Casa de la Contratacion,
que serd el organismo en cargado del control del
menopolio del tréfico marino con América. Ademés
de ejercer como oficina comercial y administrativa, se
encargd de realizar investigaciones cientificas, sobre
todo en nautica, cartografia, astronomia y mateméticas
y 5e ocupaba también de examinar a |os pilotos que
deseaban dedicarse al comercio de Indias.



Aumento del tréfico del puerto de Sevilla con América.

En 1506 partieron 35 barcos de Sevilla para América, en 1550 lo hicieron 215. El aumento es mas espectacular
si tenemos en cuenta, no el nlimero de barcos, sino sus toneladas de arqueo. Se pasa de 3.309 toneladas a
32.335, es decir, no s6lo van mas navios, sino que su capacidad de carga es mucho mayor, pasando de una
capacidad promedio de 95 toneladas por navio a otra de 150 toneladas.

ACTIVIDADES. Educacién Secundaria

Esta gréfica refleja de forma aproximada la evolucién de la poblacién de Sevilla en el Siglo XV1.
Os proponemos realizar el siguiente trabajo de investigacion:

Elabora una gréfica similar a ésta, donde quede refiejada la evolucidn de la poblacién en vuestra
localidad a lo largo del Siglo XX ¥ en 1o que va de Siglo XXI. Lina vez dibujada, analiza las
variaciones, los maximos y los minimos, buscando también las causas de esas variaciones.

Para analizar la gréifica necesitareis consultar libros de historia contemporénea, revistas o hacer
entrevistas a los més viejos del lugar.

Averigua las coordenadas (atitud y longitud) de tu ciudad y calcula la distancia en linea recta
a Sevilla, compéarala con la distancia que hay por carretera,

Evolucién de la poblacion de Sevilla durante el Siglo XVI.
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PORTUGAL

En busca de la ruta occidental de las Indias

Desde comienzos del siglo XV el espiritu de aventura de los portugueses se empeiié en la blisqueda de una
ruta marftima con la India siguiendo la costa africana hacia el sur. Su objetivo fundamental era establecer una
nueva ruta comercial por mar que evitara los riesgos de la pirateria y el acoso de los turcos y que permitiera
el tréfico de especias tan apreciadas en Europa.

Los navegantes portugueses con agiles carabelas y las robustas carracas se aventuraron en la exploracidn

de mares desconocidos. Las primeras expediciones fueron apoyadas y financiadas por el rey Juan. Su hijo,

conocido como Enrique el Navegante, disefié la primera carabela en la Escuela de Navegantes de Sagres y

dirigi6 la exploracién de la costa africana; buscaba una ruta més segura para el comercio de especias (pimienta,

clavo, nuez moscada) con las Indias. Con la exploracién de Madeira y el descubrimiento de las islas Azores

comenzd la era de los descubrimientos que convirtié a Portugal en uno de los mayores imperios coloniales
del mundo.

Madeira v las Azores fueron importantes centros productores de
aziicar y esto, junto con la conquista de Ceuta, propicid una situacion
estratégica 6ptima como base para futuras exploraciones. Con las
carabelas, embarcaciones ligeras muy bien adaptadas a navegar
por el océano Atléntico y disefadas por Enrique ¢l Navegante en
la Escuela de Navegantes de Sagres, los marineros portugueses se
aventuraron hacia el sur buscando la nuta de Indias. Llegaran a Cabo
Verde, Senegal, cabo de Santa Maria y posteriormente la ruta por
mar a las Indias quedaba trazada por Vasco de Gama que después
de pasar €l cabo de Buena Esperanza y atravesar el Océano Indico
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1511. De Abuguerque ocupa costas de Malaca y Ceilan.
1512. Miguel Angel finaliza la decoracién de la Capilla Sixtina.




liegé a Calcuta. Cuando la expedicién volvié a Portugal
habia recomrido mas de 24.000 millas y habfan pasado
630 dfas. A partir de esta fecha, a finales de marzo,
salfa de Lisboa |a flota portuguesa que volvia doce
meses después cargada de todo tipo de mercancias.

Para que esta expansidn fuera posible, Espafia y
Portugal tenian que evitar rivalidades entre elles, En
1493 firmaron un acuerdo bajo el auspicio del Papa
Alejandro VI, el Tratado de Tordesillas, por el cual las

tierras que se descubrieran al oeste de una hipotética
linea trazada desde el Polo Norte al Polo Sur
y que pasaba a 100 leguas al oeste de las Azores
serfan espariolas. Las situadas al este serian portugue-
sas. A los espaiioles, por tanto, les tocaron las Antillas,
Méjico, Per(, etc. y el resto de territorios americanos
menos Brasil, que aln no se habfa descubierto
y a Portugal le correspondia Africa, las Indias y
posteriormente Brasil.

CRONOLOGIA DE LOS DESCUBRIMIENTOS PORTUGUESES.

Gilianes Portugal 1433
Dlogo Cam Portugal 1482-1486
Bartclomeu Dias Portugal 1488
Vasco da Gama Portugal 1497-1498
Pedro Alvares Cabral Portugal 1500
Gaspar Corte-Real Portugal 1900
Femando de Magallanes Portugal 1519-1621
Juan Sebastidn Elcano Espaiia 1519-1522
Juan Rodrigues Cabrillo Portugal 1542-15643

Navegd hacia el sur por la costa occidental de
Africa, pasando el cabo Bojador.

Explord la desembocadura del rio Congo y parte
de la costa de Africa occidental.

Explor6 la costa de Surafrica, dando nombra al
cabo de las Tormentas, posteriormente
rebautizado como cabo de Buena Esperanza.

Navego més alla del cabo de Buena Esperanza,
llegé a Mazambique, en la costa oriental de
Africa, cruzando desde alll el océano Indico
hasta Calicut en India.

Tomé posesidn de Brasil y también doblé el
cabo de Buena Esperanza llegando hasta la
India.

Exploré |a costa nororiental de  Labrador y
Temranova.

Explord el estuario del rio de la Plata, navegando
luego hacia el sur y atravesando el estrecho que
lleva su nombre. Surcd el océano Pacifico hasta
las Islas Flllpinas, donde murl$ asesinado. Fue
el primero que llegé en direccién Oeste hasta
una longitud alcanzada previamente en un viaje
en diraccién Este.

Tras la muerte de Magallanes, Elcano, al
mando de la Victoria ((nica nave superviviente
de la expediclén) volvié a Espafia pasando por
las Melucas y el cabo de Buena Esperanza. Asl,
fue el primero que circunnavege el globo.

Explond la costa occidental de México y descubrid
la bahia de San Diego {California).

&




Yasco da Gama

Vasco da Gama fue el primer navegante portugués que llegd a la India bordeando
el sur de Africa. Esta ruta fue buscada por los portugueses desde tiempos de
Enrique el Navegante.

Yasco de Gama nacid en Sines, en el Alentejo. El rey de Portugal, Manuel | el
Afortunado, le encargé la misién de llegar a la India por mar, Zarpé de aguas del
Tajo en Lisboa, con ciento cincuenta hombres distribuides en cuairo pequedios
buques, el 9 de julio de 1497. En noviembre roded el cabo de Buena Esperanza;
después se detuvo en Mozamblque y después en Malindi, en la costa este de Africa.
Con la ayuda de un gufa siguié su viaje rumbo al este, para asf el 20 de mayo de
198 llegar a Calicut en la India. Regresé a Portugal, en 1499. En su pals fue recibido
con elogios, recompensado econdmicamente v autorizado a usar dom delante de
su nombre.

En 1503 retomé de otro viaje a Calicut, retirdndose como navegante hasta que 20
afios después fue nombrado virrey de la India. Murié en Cochin en 1524.

Pedro Alvares Cabral

Alvares Cabral nacié hacia el afio 1460, en la ciudad de Belmonte.
En 1500, Manuel | lo puso al mande de una expedicién comercial
a la India. Cabral partié de Lishoa con trece barcos y més de mil
hombres, el 9 de marzo de 1500, con la orden de seguir la ruta
del cabo de Buena Esperanza. Para evitar las tempestades vy la
falta de vientos, Cabral, siguié una ruta més hacia el ceste la que
llamaban entonces "la vuelta del mar'). Después de pasar las islas
del archipélago del Cabo
Verde, el 22 de abril de
1500, Cabral llegé a lo que
actualmente es el estado
de Bahia, en Brasil. El
navegante portugués
reclamé para Portugal la
nueva tierra descubierta, a
la cual dio el nombre de
"Tierra de Santa Cruz".
Antes que él las costas del
noreste brasilefio y la
desembocadura del rio
Amazonas fueron
exploradas por el espaiiol
Vicente Yaiiez Pinzdn.,

La Armada de Pedro Alvares Cabral en el "libro de las
Armadas”, manuscrito de la Academia de las Ciencias
dehsboa.Enestmmagenapamcm 12 de los 13 navios
de 1a armada de Cabral, con los nombres de loa
Iespectwosoummdms
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1513. Vasco Nifiez de Balboa atraviesa el istmo centroamericano y descubre sl Océano Pacifico.

1514, Pedrarias Dévila comienza a reconocer |a costa pacifica de Panamé.




Fernando de Magallanes

Fernando de Magallanes, navegante portugués, descubrié el paso por el sur del océano
Atléntico al Pacffico al que se denominé estrecho de Magallanes. Inicié la expedicién que
dio la primera vuelta al mundo.

Nacié cerca de Oporto hacia 1480, Fue educado en la corte portuguesa, donde adquirid
grandes conocimientos de ndutica y cartografia. En 1505 se embarct en una expedicién
a la Indla y allf obtuvo informes acerca de las islas Molucas o de las Especias.

En 1513 tuvo problemas en la corte del rey portugués Manuel | el Afortunado, y llegs a
Sevilla en 1517 con la intencién de convencer al rey de Espaiia Carlos | del interés de
organizar una expedicién a las islas de las Especias por occidente a través de un paso o
estrecho que estarfa situado en el sur de Sudamérica, evitando asi entrar en los dominios
portugueses.

El 10 de agosto de 1519, Magallanes parti6é de Sevilla hacia las islas Molucas con cinco embarcaciones y uncs 250 hombres.
Hicieron escala en las islas Canarlas, en la bahfa de Rio de Janeiro y exploraron el estuario del Rio de la Plata. Navegando
hacia el sur por la Patagonia, el 21 de octubre de 1520 entraron en ¢l estrecho, al que el jefe de la expedicion llamé de
Todos los Santos (pero posteriormente se llamé estrecho de Magallanes en su honor). Salieron al mar del Sur (al que
nombraron Pacifico) el 28 de noviembre. Ascendieron por la costa chilena y viraron hacia el Qeste y penetrando en el océano
Pacffico. Durante tres meses navegaron sin provisiones frescas ni agua y con la fripulacién padeciendo escorbuto, hasta que
el 24 de enero de 1521 llegaron a las islas Marianas. Murié el 27 de abril de ese afio en la isla de Mactan, durante un
combate con los indigenas.

La expedicién se dirigié a las Molucas y tras quedarse con una sola nave, la Victoria, al mando de Juan Sebastidn Elcano,
llegé a Espaiia el 6 de septiembre de 1522, con 18 supervivientes y cargada de especias.

ACTIVIDADES. Educaciéon Secundaria

Sobre el mapa sefiala los lugares a los que se hace referencia en los itinerarios y dibuja la ruta de ida y
la de vuelta del viaje de Pedro Alvares Cabral

linerario de Ida: Lisboa - Islas Canarias (14/3/1500) - Cabo Verde (22/3) - Porto Seguro o Salvador de Bahia. Brasil (22/4)
- Cabo de las Tommentas o Buena Esperanza (24/5) - Sofala, en Mozambigue (16/6) - Melinde, en Kenia (6/7) - Goa, India
(22/8) - Callcute, Indla (13/9).

Itinerario de Vuelta: Cananor, India {16/1/1501) - Mozambigue {12/02) - Cabo de las Tonmentas o Buena Esperanza(19/04)
- Cabo Verde (15/07) — Lishoa.




LAS FORTALEZAS
en el siglo XVI

El Fuerte de Isin Migica

Las fortalezas, los puertos fortificados, las murallas ¢ las ciudadelas se construyeron para proteger las
ciudades, garantizar el comercio, defenderse de los piratas o asegurar las comunicaciones. Son ademés
desde el punto de vista histdrico-artistico unos de los monumentos més significativos de los siglos XV1 y XVII.
No en vano, su ubicacién permite trazar las rutas comerciales entre Espaiia y Portugal y sus colonias durante
los siglos XV1 y XVII.

El Fuerte de Isla Mégica recrea una de las muchas fortificaciones que durante el siglo XV1 se construyeron
en distintas partes del mundo. Su misién fundamental era evitar los ataques de piratas y corsarios, aunque
segln su ubicacion pueden distinguirse distintas funciones y significados. Entre las fortalezas podemos
distinguir varios tipos: las construidas para delimitar distintos territorios dentro de un estado, las situadas
en las fronteras de un pals para proteger su termitorio, las realizadas
en tomo a puertos marftimos para proteger €l ¢ircuito comercial.

Entre las fortificaciones realizadas dentro de un estado para
delimitar el territorio podemos distinguir dos tipos: la muralla y
la ciudadela. La muralla se utilizaba para delimitar el territorio
de una ciudad y servir de proteccién ante un posible enemigo.
Durante el sigla XVI ng se construyeron muchas murallas, pero
si se realizaron nuevas ciudadelas. Este tipo de fortificaciones,
que se construyeron dentro de otros recintos fortificados, se
colocaban en lugares altos y simbolizaban el poder real frente
al pueblo. Algunas de las ciudadelas mas famosas del siglo XVI
son las de Jaca, Pamplona y Amberes, que tenfan como
caracteristica en comin su base pentagonal.

Mds que la fortificacién en las propias ciudades, durante el siglo
XVI se extendieron sobre todo las fortalezas en las costas.




Durante este siglo €l comercio desde Espafia y Portugal hacia las colonias en América y Africa se intensifico,
pero también crecié el ataque de piratas y corsarios, en el mar o a pie de puerto para robar las mercancias.
Por estos motivos, las fortificaciones se extendieron por todos los territorios luso-espafioles. Se construyeron
fortalezas por las costas de toda la peninsula, ademds de en Italia, el Caribe y zonas de Africa. Destacan los
grandes puertos fortificados de Cartagena (Murcia), de la Habana, de Santo Domingo, o de la Isla de Santiago
en Cabo Verde.

Las fortalezas en la costa solfan estar acompafiadas de torres y atalayas
desde donde divisar a los piratas, aunque también se construyeron
independientes a las fortificaciones. Las famasas torres del litoral
permitian avisar con rapidez de un posible ataque a los encargados
de la defensa en las fortalezas. S6lo en la costa mediterrdnea se
construyeron més de cuarenta torres. La mayoria de ellas tenian forma
cilindrica como es el caso de la torre del Pefién en Mojdcar, pero
también las habifa de cuatro lados como en Los Alfaques (Tortosa).

La mayoria de las fortalezas construidas durante el siglo XVI en
temmitorios portugueses o espaiioles fueron disefiadas por el ingeniero
italiano Juan Bautista Antonelli y solfan tener nombre de santo como
San Felipe en Setibal o San Juan en Lisboa. El elemento constructivo
principal en esta época fue el baluarte y los materiales la argamasa
y la fajina.

Pontevedra, Navarra, Tarragona, Baleares, Murcia, Almeria, Mélaga,
Peniche, Setibal, Portimao, Sicilia, Cerdela, Melilla, Argelia, Cabo
Verde, Puerto Rico, Santo Domingo, son algunos de los lugares en
los que durante el siglo XVl se construyeron fortificaciones para : T
proteger las fronteras de los ataques enemigos, y las rutas comerciales B ot o
de los piratas y corsarios.

Glosario de Términos

Fortaleza: sistema de defensa de un lugar a través de murallas u otros elementos constructives.

Cludadela: recinto fortificado permanente en el interior de una plaza, normalmente en forma de castillo. Los objetivos
eran poner freno a la ciudad para que no se revelase contra su rey y poder ayudar a la defensa de la ciudad en casc
de que los enemigos la tuvieran cercada.

Baluarte: parte fundamental de una fortificacion que sobresale en el encuentro de dos cortinas o lienzos de muralla y
se compone de dos caras que forman un dngulo saliente, dos flancos que las unen al muro y una gola de entrada.

Atalaya: torre hecha cominmente en un lugar alto, para divisar desde ella el mar y dar aviso de lo que se descubre,
Falina: haces de paja, ramas o caiias unidas.

Argamasa: mezcla de cal arena y agua que al secarse adquiere gran dureza, se utilizaba en la construccién de muralla
para unir las piedras y los ladrillos.

Garita: lugar en el que se resguardaban los centinelas mientras haclan la guardia.
Parapeto: pared o proteccidn que se construye a la altura del pecho para proteger a los soldados.
Merlén: trozo de parapeto que bordea la muralla en su parte superior.

Tronera: pequefia abertura en las murallas desde donde se disparaban los cafiones.
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1515. Nace Santa Teresa de Jesis.
1516. Tomas Morg publica Utopia.
1517. Lutero expons sus 95 tesis. Principic de la Reforma.




FORTALEZAS CONSTRUIDAS EN EL SIGLO XVI

FORTALEZA

Castillo de San Felipe
Castillo de San Felipe
Fortificacién de San Felipe
Real Fortaleza de San Felipe
La Muralla de Felipe I

Puerto fortificado
Puerto fortificado
San Juan
Ciudadela
Ciudadela
Ciudadela
Fortificacién
Fortificacién
Castillo de Bayona

Fortificacién
Torre del Pefién
Fortificacién

LUGAR | |
El Ferrol {Galicia)

Puerto de la Cruz (Tenerife)

Setdbal (Portugal)

Isla de Santiago (Cabo Verde) ’.f

Cartagena (Murcia) A

La Habana (Cuba)

Santo Domingo (Repiblica Dominicana)
Lisboa (Portugal)
Jaca (Huesca)

Pamplona (Navarra)
Amberes (Bélgica)
Mazalquivir (Argelia)
Cagliari (Cerdeiia)
(Pontevedra)
Portimao (Portugal)
Mojacar (Almeria)

La Gomera {Islas Canarias)

EL FUERTE DE ISLA MAGICA

Esta ubicado en la zona norte del Parque, en el nudo temético denominado
Puerta de America. Recrea minuciosamante El Fuerte de San Felipe,
ubicado en la ciudad fortaleza denominada la “Ciudad Herdica" de
Cartagena de Indias.

En &l afio 2007 se ha remodelado para ser un gran espacio cubierto y dimatizado
donde se celebran especticulos musicales, audiovisuales, comidas, eventosete..,



ACTIVIDADES. Educacién Primaria

Busca en el diccionario las siguientes definiciones y pon el nombre a las fotos.
Fuerte:
Baluarte:
Atalaya:
Garita:
Tronera:

Las ciudadelas que se construyeron durante el siglo XVI tenian forma pentagonal,
mientras que las torres del litoral tenfan sélo cuatro lados. Repasa los poligonos y
completa la siguiente tabla:

Dibujo Nombre Numero de lados Namero de Angulos

Tridgngulo

Cinco

Seis

Heptagono

Ocho




ACTIVIDADES. Educacion Secundaria.

El ataque de piratas y corsarios durante el siglo XVI llevé a Felipe Il a ordenar
la construccién de distintas fortificaciones en todo el mundo.

Sitda en un mapamundi las siguientes fortalezas:

Fortiflcaclén de Mazalquivir

Puerto fortificado de la Habana
Fortificacion de San Felipe en Setubal
Real Fortaleza de San Felipe en Cabo Verde
Puerto fortiflcado de Santo Domingo
Fortificacién de Cagliari

Castillo de Bayona

Fortificacién de Portimao

Torre del Pefi6n en Mojacar
Fortificacién de La Gomera

Fortaleza de San Felipe de Barajas

UBICACION DE LAS FORTALEZAS LUSO ESPANOLAS



LOS CORRALES

de Comedias

El Teatro era la gran pasion del siglo XVI.

La llegada de los c6micos era esperada con ansiedad
en los pueblos y en las ciudades importantes.

Las representaciones se desammollaban en los Comales
de Comedias, llamados asi por ser en su origen patios
de edificios que se improvisaban como lugar para las
representaciones, perpetudndose después este mo-
delo arquitectdnico a lo largo de los siglos XV1 y XVIL.

Los Corrales de Comedias pertenecian en su mayoria
a Instituciones o a Cofradias Religiosas que los alqui-
laban a las Compaiiias, lo que les permitfa financiar
Hospitales y otras obras de beneficencia.

A finales del siglo XVI aparecieron los primeros
Corrales con instalaciones fijas. El pablico sé distribuia
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en los Corrales de la siguiente manera: “en el patio
estaban los hombres, de pie, que con sus ruidos y
aplausos determinaban el éxito o el fracaso de la
Comedia. En los balcones y ventanas se situaban los
nobles y al final del patio, en un lugar llamado la
cazuela, se encontraban las mujeres”.

El especticulo empezaba a las tres o las cuatro de
la tarde y duraba dos horas y media. No existian los
actuales “descansos”, pues en los entreactos de la
comedia el escenario quedaba ocupado por los que
representaban “entremeses”, cantaban “jacaras” o
distrafan al pablico con “bailes”. 5i molestaba el sol
se corrfa un toldo, y si llovia fuerte se suspendia la
representacidn,

1518. Rless propona la adopelén del sistema decimal y los nGmeros ardblgos.

1518. Harnén Cortés llega a México.




Puesto que apenas existia escenografia, el dramaturgo
confiaba a la palabra del personaje la descripcion,
llena de color y de musica, de los lugares donde
transcurrfa la accién. Todo era posible en el escenario,
sin necesidad de transicién; el pablico colaboraba
imaginativamente en el brusco cambio de lugar o de
tiempo.

Se realizaban tres tipos de
representaciones:

Los “Pasos’, en los que no hay casi argumento, eran
piezas breves en prosa y su mérito esencial estd en
la viveza del didlogo y la gracia pintoresca de sus
escenas costumbrisias, por los que pasaban los tipos
populares de la época. Destaca en este género Lope
de Rueda, que participaba o vecas como acior,

Los “Enfremeses” son breves cuadros popuilares esotos
en prosd, que se caracterizan por su gracia desenvuella
¥ su maliciosa ironfo. En este género desiaca ia figura
de Cervanles.

La “Comedia’, que era el género mayor y con una
terndtica muy plural, tocaba temas de historia universal,
de épica medieval, 0 si eran Renacentistas focaban
temas pastorifes, de moriscos, caballerescos o mito-
I6gicos. Tanto en comedia como en tragedia 0 en
fragicomedio, destocan en este dmbito Lope de Vega,
Caiderdn de ia Barca, Zomifla, Ruiz de Alarcén y Tirso
de Moling.

Los tipos y la importancia de las compafitas de teairo
ambulante era muy diverso. Asf tenemos:

BULULU: 1 personaje

MAQUE: 2 personajes

BOJIGANGA: 5 parsonajes
FARANDULA: 7 hombres y 3 muleres
COMPANIA: 30 personaljes

ACTIVIDADES. Educacién Primaria y Secundaria

Para segulr disfrutando del arte teatral ¥ contando con la colaboracién de la imaginacién de vuestros
compafieros/as os proponemos realizar un ejercicic de teatro lefdo, sobre alguno de los textos cortos
(Pasos 0 Entremeses), que se representaron en aquella época. Por efemplo de Lope de Rueda el “Paso
de la aceitera™ o de Cervantes entremeses como “El retable de las maravillas™ o “El rufin viudo”.




El mundo Maya

Dar a conocer la riqueza cultural y la fortaleza
de las civilizaciones mesoamericanas.

Se desarrolla la civilizacién Maya en la regién
mesoamericana, situada entre el Ecuador y el Trépico
de Céncer. Esta zona tiene una enorme diversidad
ambiental que abarca desde llanuras y tierras bajas
cubiertas de célidas selvas, hasta heladas cimas
montaiicsas con altitudes superiores a los 5.000
metros. Esta variedad de topografia y de clima ha
facilitado el desarrollo y la evolucién de distintas
culturas a lo largo de los (litimos 3.000 afios. {(Olme-
cas, Mayas, Toltecas, Aztecas, etc.).

El apogeo del desarrollo de la regién mesoamericana
se alcanz6 con la civilizacidn Maya, que destaca por
el urbanismo de sus ciudades, como podemos apre-
ciar en las Ruinas Mayas de Tikal, la grandiosidad de

"LINEA DEL TIEMPO

Su arquitectura, la utilizacién del sistema vigesimal
para contar, la utilizacién del “cero” cuatro siglos
antes que en el resto del mundo, los conocimientos
en astronomia que les permitieron tener cuatro
sistemas para medir el tiempo y su escritura basén-
dose en los glifos.

Los Mayas llegaron a conseguir hasta tres cosechas
al afo gracias a la construccién de terrazas y canales
para el riego. Cimentaron su economia en la agricul-
tura intensiva y el comercio, que se basaba més en
el intercambio de mercancias de lujo y articulos
suntuarios (jade, conchas, plumas, oro y cacao) que
en el de productos agricolas de primera necesidad.

1520. Comunidades de Castilla y Germanias de Valencia.

1521. Los franceses invaden Navarra.




La religién estaba presente en los ritos agricolas,
en las ceremonias publicas, en el arte y en la cultura
Maya. Su importancia fue muy grande, ya que estuvo
fuertemente ligada al control polftico, a los conoci-
mientos cientfficos y a la concepcién de la vida
que sustentd la civilizacién Maya. Su dominio fue
ejercido por una casta: los sacerdotes.

La religién Maya era politeista, Era una religién de
aspectos naturalistas, ya que los dioses eran los
elementos naturales (agua, fuego, aire y tierra), los
fenémenos atmosféricos, los cuerpos celestes, etc.

Y por (ltimo, era dualista, pues partia del principio
de que el bien y el mal son igualmente divinos. Los
dioses del bien estaban en constante lucha con los
dioses del mal, pero eran tan inseparables unos de
otros como el dia y la noche.

Por causas (naturales o sociales) adn desconocidas,
esta civilizacién se derrumba unos 600 afios antes
de la llegada de los espafioles al “Nuevo Mundo”,
Posteriormente Toltecas y Aztecas incorporan a su
forma de vida elementos de la religiéon y cultura
Maya.

ACTIVIDADES. Educacion Primaria

Lee el siguiente texto sustituyendoc los dibujos por las palabras adecuadas.

Los pobladores del Nuevo Mundao creian que el agua, el , el aire o el * eran

dioses a los que habia que rendir culto. Vivian en <<

grandes -?.-_dﬂ" y templos con forma de %%‘

n

Cuando los espafioles con sus é@ﬁ‘ﬁs‘% llegaron a*®
que vivian de la agricultura, cultivando @ , “ ,

RS
" ﬁﬁ@ y eran capaces de construir

=

e,

se enconfraron unos pueblos

@ , productos que en

llevaron otros productos desconocidos en el Nuevo Mundo como eran el ;{4&

el vino y el

A lo largo de los siglos, todos estos productos se han ido incorporando a la dieta de

millones de personas en todo el

LINEA DEL TIEMPO

1522. Magallanes y Elcano realizan la circunvalacion de la Tierra.

1523. De Alvarado explora tlerras de Guatemala.



sarrollo del tema
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En los estamentos més altos de la sociedad
Maya estaba la casta sacerdotal; astrénomos,
mateméticos, arquitectos, curanderos, historia-
dores, profetas y guardianes de la tradicién.
Un importante grupo de artesancs especiali-
zados trabajaban a la crden de los sacerdotes
como escultores, pintores, constructores de
edificios, asf como en el arte plumario y otras
manifestaciones artisticas. Pero la mayoria de
la poblacién se dedicaba al cultivo del maiz,
la caza o la pesca, con su trabajo mantenian
a todos los componentes de la estructura social.

Cuenta la leyenda que Quetzalcéatl, dios mitad
aire y mitad tierra, representado por la Sempiente
Emplumada, ensefid el cultivo del cacao a los
antiguos pobladores de Mesoamérica.

El maiz es originario de América, donde era el
alimento bésico. El origen de esta planta sigue
siendo un misterio ya que todas las variedades
de maiz que existen en la actualidad no se
pueden reproducir sin la intervencién humana.

Mapa Mesoamérica
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ACTIVIDADES. Educacién Primaria y Secundaria

TEXTO PARA LEER Y COMENTAR

“Hay ofra costumbre al cumplir los doce afios. Se le entrega un cochito o una ovsjita o sus
dos gallinitas; y esos animalitos se tienen que multiplicar y eso depende de la persona, del
carifio que le tienen al regalo de los papds. A los doce afios recuerdo que mi papd me habia
entregao un cochito chiquito, un puerco. Nadie le va a tocar ni vender sin que yo dé permiso.
Es un poco para que uno empiece a sostenerse a sl mismo. “ ..."Yo me sentfa conientisima con
todos los animalitos que yo tenia. Me hicieron una fiesta. Comimos. Los indigenas s6lo comemos
un pollito cuando hay una fiesta. Porque pasan afios y afios que no probamos carne. Para
nosotros comer una gallina es una fiesta grande. Un tiempo después crecié el pusrquito y did
cinco puerquitos, yo tenia que trabajar sobre tarea para hacerles la comida. Tengo que conseguir
yo misma la comida para ellos. Entonces, o que yo hacia después del trabajo en el campo, era
regresar seis, siete de la noche a |a casa, hacla todos los oficios que se tienen que hacer,
preparaba las cosas para el dfa de mafiana y, ya como a las nueve de la noche, me ponfa a
tejer con la luz de ocote. A veces cuando comemos en el campo colgaba mi tejido en una rama
y a tejer ahl, pues, asl a sobre tarea. A los quince dias me tocaba vender cuatro o cinco tejidos
y compraba maiz o cositas para mis cochitos, para que pudieran comer. Asi pude mantener a
mis cochitos y ya empecé yo a trabajar con azadén, a sembrar un poquitc de milpa para mis
puerquitos. Cuando llegd el iempo que tenian siete meses mis puerquitos, los vendi y asi es
como yo pude sembrar un poco de malz para la mama de los puercos y para que siga teniendo
hijitos. Entonces yo ya pude comprar un corte, asl cositas para poner y pude comprar bastante
hilo para que pudiera hacer o tejer una blusa, un huipil. Y asi uno se va sosteniendo...”

“Ms llamo Rigoberta Menchil y asi me nacié la conciencia”
Elisabsth Burges. Argos Vergara. 1983
Rigobsrta Menchi fue premio Nobel de la Paz en el afio1582

Algunas cuestiones para centrar el comentario de texto o el debate:

PRIMARIA

+ Compara lo que haces un dfa cualquiera, y la forma de vida de la nifia que aparece
en el relato.

=» ¢Qué te pareceria empezar a montarte tu propio negocio?

+ ¢C6mo lo harfas?

SECUNDARIA

+ Comparacién entre lo que haces un dia cualquiera, y la forma de vida de la nifia
que aparece en €l relato.

= {Te parece justo el que haya nifios y nifias que tengan que trabajar desde los doce
anos? iSe te ocurre alguna forma de colaborar para evitarlo?

= ¢Que te pareceria empezar a montarte tu propio negocio desde los doce anos?

+ &Se te ocurre alguna propuesta, parecida a la que aparece en el relato y adaptada
a nuestra forma de vida actual, que nos ayude a educamos en la responsabilidad?.




ELDORADO

| as Civilizaciones Precolombinas
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Evidenciar la existencia de culturas precolombinas y facilitar
la reflexién sobre su desarrollo cultural y social.

Cuando la primera expedicidén toma contacto con el
“Nuevo Munda”, hacia ya unos 40.000 afos que
desde otros continentes habian llegade a América
los que serian sus primeros pobladores. Esta coloni-
zZacién se hizo por culturas muy primitivas desde el
norte al sur del continente. La evolucién de estos
pueblos hizo que cuando llegaron los conquistadores
tuvieran una cultura desarrollada y una organizacién
social muy jerarquizada, con la agricultura como
actividad basica.

Aunque algunos de estos pueblos (Incas y Aztecas)
disponian de ciudades fortificadas, grandes ejércitos
y un conocimiento perfecto del terreno, fueron colo-
nizados o conquistados con relativa facilidad, ya que
al principio consideraron a los espaiioles como dioses,

LINEA DEL TIEMPO

1524. Sa craa el Consejo de Indlas.

y después en las batallas, los caballos, que no conocian
los indigenas y las armas de fuego y acero, dieron la
supremacfa a los conquistadores.

A pesar del sometimiernto de los Incas y de los Aztecas,
que eran los pueblos mas avanzados, y de las enfer-
medades que llevaron los europeos, que esquilmaron
a la poblacién indigena, muchos pueblos sobrevivieron
a la conquista y en la actualidad forman importantes
comunidades en los palses del Sur y el Centro del
continente Americano. La consideracién de todos los
habitantes de las tierras conquistadas como vasallos
de la Corona contribuyd a la supervivencia de estos
pueblos, aunque la politica de encomiendas y la
evangelizacion cambiaron sus formas de vida y sus
concepciones religiosas y culturales.

1525. Feméndez de Oviedo habla por primera vez del maiz, el tabaco y el cacao.

1526. Paracelso introduce nuevas técnicas de laboratorio. Bafio de vapor.




ACTIVIDADES. Educacion Primaria y Secundaria

TEXTO PARA LEER Y COMENTAR

La leyenda de “ElDorado” se Inspird en una

b ceremonia que se celebraba en el lago Guatavita,

== al norte de Bogota, con motivo del acceso al poder

de un nuevo rey. Después de haberse retirado a

una cusva {las cuevas eran lugares sagrados},

marchaba hacia el lago. Alli estaba preparada una

balsa de cafias; con antorchas encendidas e In-

. cienso, el candidato a gobemnante era desnudado

= ) y cublerto por completo de barro, al que ss adheria

, polvo de oro. Entonces “ElDorado” subla a la balsa

[ en la que se encontraba con ofrendas de oro y

z esmeraldas. Al son de instrumentos musicales la

; ;f balsa zarpaba hacla el centro del lago, en el que

; ! se ofrecfan el oro y las esmeraldas al dios del
b

Mapa civilizaciones precolombinas

agua, la montafia y la tlerra. Asl se Inlclaba al
reinado del nuevo gobemante.

- Imperia Azteca

£ _: + Culwara Chibeha y Quimbaya

- Cultura Maya
.-:;.,;...,_a ‘: th i Los espaficles Interpretaron la leyenda como
A 17ers e simbolo de un pals de grandes riquezas. La palabra

Cultura de los Araucanos

“ElDorado” vine a significar asl un paralso de

s M B riqueza, felicidad y abundancia, cuya pretendida
- G sltuaclén varlaba segun las versiones que los
conquistadores daban de sus aventuras.

Cuestiones para centrar el comentario de texto o el debate:
+ ¢Cudl es ElDorado de nuestra época?
» Para ti, équé objetivos te impulsarian a la aventura?
= ¢Cuales son las grandes aventuras en la actualidad?

> niormacion compiemeniaria para sl gaesarrolio gaal i ema

El sistema de numeracion Maya

Muchos siglos antes de la invencién del sistema “decimal” en la India y de su emplec¢ en Europa,
utilizando el concepto de cero, los Mayas crearon un sistema de numeracién en base 20, y por tanto
requiere un total de veinte signos, del 0 al 19, para expresar las diferentes cantidades, en el decimal

(base 10) se necesitan 10 signos, del O al 9.

LINEA DEL TIEMPO

1527. Guillén inventa la brijula de variacidn que determina la daclinacién en el mar.
1528. Durero presenta innovaciones en el arte del grabado.
1529. Creacion del vireinato de México.

1530. Francastoro expresa la idea de que la tierra tiene un polo magnético.
1531. Benewilz presenta sus "Estudios sobre al sol,



A partir del 19 {Gltimo ndmero con simbolo
individualizado, es decir andlogo al 9 en
el sistema decimal) los nlimeros Mayas se
escriben mediante un sistema de niveles
que se dibuja verticalmente y en sentido
ascendente, en el que el nivel inferlor
representa las “unidades” Mayas (del O al
19} andlogas a las nuestras (del 0 al 9); el
siguiente nivel las veintenas {(del 20 al 399),
analogas a nuestras decenas (del 10 al
99); &l siguiente las “veintenas de veintenas”
{del 400 al 7999), andlogas a nuestras
decenas de decenas o centenas (del 100
al 999} y asf sucesivamente.

Cifras del sistema de numeracion Maya

1 L4 6
2 ee 7 0%
3 eee 8 9se
4 eosee 9 sese
5 e 10 ==

b A

11 N 16 .
o hked

12  — 17
209

13 = 18 =
2809

14 == 19 g
15 HE ¢ <

Caracteristicas de las tres culturas precolombinas méas desarrolladas.

La agricultura, la patata, la pesca,
la mineria. Constructores de sle-
temas de regadio.

Muy |erarquizada. Con guerreros,
que lsa garantizaban &l dominio
sobre el Imperio.

Crelan que el dios Sol habia crea-

do a los hombres de pledra. Aun-

que tenfan otras divinidades. Rea-

lizaban ceremonias con el
sacrificlo de llamas.

En los Andes en el actual Peni.

Tenian calendario agricola. Su
lengua ara el Quachua. Es de
resalttar ol urbanismo y la organi-
zacldn de Cuzeo.

Tentan una buena red comercial.
Y el principal cultivo era ol maiz.

Con tres astamentos: Rey. Gua-
rrares y sacerdotes. Pueblo llano.

La religibn gobernaba al tiempo
y ol espaclo. Los sacerdotes
tenian gran poder y la figura del
rey estaba divinizada. Creian en
la vida después de la muerta.

En Centroamérica.

Tenian una escritura basada en
“GLIFOS® y construian grandes
ternplos.

Cultivo del mafz, frijoles y cacao. El
truaque era el slstema de camblo.

Autoridad raal, Nobleza y
muchos estratos sociales.

Tode el ordan césmico y natural de-
pendia de la voluntad de los dioses.
La ofrenda méas importante era la
sangre. Dioses de la gquerra y la
diosa del Maiz.

En ol actual Mélico.

Tenian un sistema de tributos y un
primitivo cbdigo penal. Las casas
eran de adobe y tenfan huerto

o Jardin.




ACTIVIDADES. Educacion Primaria

Los Mayas tenfan un curioso sistema de numeracién en el que ya utilizaban puntos y

rayas para escribir las cifras.
Clfras del sistema de numeraclén Maya

[

[ —

Averigua ¢dmo escribian los 1 e 6 11 . 16 .

Mayas los ndmeros: se

2 o8 7 12 — 17

Tres 208

Siete 3 8 8o 43 18 ==

Trece eeee

Diecisiete 4 seee 9 eeee 14 ﬂ 10 e

5 — 10 o g 0 <&

ACTIVIDADES. Educacién Secundara

A partir del 19 (iltime nimero con simbolo individualizado, es decir andlogo al 9 en el
sistema decimal} los nimeros Mayas se escriben mediante un sistema de niveles que se
dibuja verticalmente y en sentido ascendente, en el que el nivel inferior representa las
"unidades" Mayas (del 0 al 19) andlogas a las nuestras (del O al 9; el siguiente nivel las
veintenas (del 20 al 399}, andlogas a nuestras decenas {del 10 al 99); el siguiente las
"veintenas de veintenas” (del 400 al 7999), andlogas a nuestras decenas de decenas o
centenas (del 100 al 999) y asi sucesivamente.

Por ejemplo las seis dltimas cifras que acompaiian al 902 del teléfono de Isla Magica se
escribirfan asf:

Cifras | En numeracidon | Niveles que representan Sumamos y
Maya Maya las sucesivas potencias obtenemos el teléfono
{Veintenas de
° velntenas da
veintenas de
veintenas) (Cifra Maya) x 20* ( x180.000)
{Veintenas de
<> | veintenas de
veintanas) {Cifra Maya) x 20° ( x8.000)
{Veintenas de
eee® | veintenas) {Cifra Maya) x 202 { x400)
e | (Veintenas) {Cifra Mays) x 20" { x20)
L] {Unidades del
Bl o0a19 (Cifra Mays) x 20° ( x1)
ISLA MAGICA 902-

Pero nuestra enigmética fecha sigue siendo un misterio. Intenta resolverio.
4 Qué ocurrié en aquella fecha en la que la cultura Maya ya habla desaparecido?



ALIMENTACION, ACTIVIDAD
FISICA Y SALUD en Isla Mdgica

Una alimentacién equilibrada y la actividad fisica son los elementos
que mas contribuyen a un estilo de vida sano.

La combinacién de una alimentacién saludable y la actividad fisica es fundamental para el mantenimiento y
mejora de la salud. Sin embargo, en la sociedad actual se estan produciendo cambios alimenticios que se
manifiestan en el mayor consumo de grases y azlicares, perjudiciales para la salud, y en un descenso de la
actividad fisica en la escuela y durante el tiempo de ocio. Para combatir este sedentarismo y hacernos mds
conscientes de la importancia de una alimentacién equilibrada, Isla Mdgica ofrece la posibilidad de ejercitase
aprendiendo, gracias a un activo recorrido a través del siglo XVI.

Alimentos en el nuevo y el viejo mundo
!C en el siglo XVI.

En el siglo XVI, cuando llegamos desde occidente a
América se descubrieron alimentos desconocidos en
Europa e igualmente en América descubrieron alimentos
desconocidos hasta entonces. Esto contribuyé a
aumentar la variedad de la dieta europea con el aumento
de alimentos ricos en hidratos de carbono y de la dieta
americana que se enriquecid en proteinas.

Entre los alimentos que no se conocian en Europa se
encontraban; la patata, la calabaza, tubérculos como
los camotes (batatas), frutos secos como el mani
{cacahuete}, cereales como el maiz o verduras como




el tomate. La alimentacién espafiola aporté alimentos ricos en proteinas como la carne de cerdo, de ternera

0 de oveja, legumbres como el garbanzo u otros alimentos como el aceite.

Alimentos en el nuevo y el viejo mundo en el siglo XVI

Alimentos del viejo mundo Alimentos del nuevo mundo
Trigo Patata
Vid Maiz
Olivo Pimiento
Cana de azticar Tomate
Arroz Mandioca
Ajo Judia
Cebolla Calabaza
Cerdo Cacahuetes
Vaca Pavo comun
Oveja Batatas
Garbanzo Cacao

Por tanto los alimentos que comemos han variado de unas épocas a ofras y también de unos palses a otros,
el encuentro de los dos mundos contribuyd globalmente a una alimentacién més variada y saludable en los
dos continentes.

La alimentacién sana y equilibrada.

Una alimentacién saludable es aquella que se basa en una dieta variada

y equilibrada. Podemos tomar como referencia la piramide de la
alimentacién sana, basada en la dieta mediterrdnea, que nos aconseja
tomar a diario cereales (pasta, pan, arroz), tubérculos como la patata,
verduras, hortalizas y frutas variadas. Los cereales aportan hidratos

de carbonos sanos como el almidén, Hemos de saber que los
hidratos de carbono son nuestra principal fuente de energia. Las
frutas aportan vitaminas y minerales necesarios para nuestro desarrollo,
ademds de fibra. A diario deben tomarse también lécteos como la leche
o €l yogur, y otros alimentos como el aceite de oliva, que contiene unos
acidos grasos monoinsaturados como el oléico muy beneficioso para evitar

LINEA DEL TIEMPO

1532, Pizarro conquista Perd.
1533. Ivén IV al Tenible se convierte en al primer “zar® de Rusla.

1534. San Ignacio de Loyola funda la Compafiia de Jes(s, la Contrarreforma.



enfermedades cardiocircu- PIRAMIDE DE LA ALIMENTACION SALUDABLE

latorias. Los lacteos aportan
calcio {fundamental para el
crecimiento) y proteinas que
contribuyen al desarrollo de
nuestros misculos y tejidos.
Las verduras y hortalizas son
al igual que la fruta una
importante fuente de vitaminas
y de fibra, un compuesto
vegetal muy necesario para
evitar el estrefimiento y
prevenir algunas
enfermedades. La leche y
otros alimentos como el
pescado, la came de pollo, las
legumbres y los huevos

35 veces

2
£
-t

aportan proteinas de alto valor
biolégico por lo que deben i
comerse de tres a cinco veces Vi da Sa|udab|e N ¢ oAU

por semana. Aunque otras
alimentos como las carnes
rojas (de cerdo, de temera o
de cordero) también aportan proteinas deben comerse en menor medida ya que tienen mucha grasa saturada
y pueden ser perjudiciales para la salud si se toman en exceso. Lo mismo ocurre con los dulces y las chucherfas
que tienen azdcares simples que son menos sanos. Los frutos secos son mucho mds saludables ya que tienen
un alto valor energético y sus grasas son vegetales. Por este motivo es conveniente sustituir las chucherfas
por frutos secos.

Ademas de respetar la pirdmide de la alimentacién sana y mantener una dieta variada para que la alimentacién
sea saludable es necesario distribuir los alimentos en 4 6 5 comidas al dia. El desayuno es una de las comidas
fundamentales y debe aportar el 25 por ciento de las calorias necesarias al dia. Comer de manera saludable
nos ayuda a sentirnos mejor y a prevenir la obesidad, la desnutricién y numerosas enfermedades.

La actividad fisica.

Una alimentacién saludable debe combinarse también con la préctica de actividad fisica. Caminar, montar en
bicicleta, hacer deporte y utilizar nuestro tiempo de ocio de forma activa contribuye a mejorar nuestra salud
y nuestro bienestar. Desde esta perspectiva, las caracterfsticas de Isla Mdgica con mas de 4000 metros de
recorrido y un gran nimero de atracciones hacen que sea un lugar idéneo para la realizacién de ejercicio fisico
de una manera divertida.

La actividad fisica en Isla Magica varia en funcidn del nimero de veces que cada persona se sube a las
atracciones, el nimero de veces que recorre Isla Mégica ¢ si corre 0 anda de un lugar a otro. Dado que andar
es un gjercicio sang, el simple hecho de recorrer andando los 4000 metros del Parque se puede considerar
una préctica saludable.

Subirse al Jaguar, montarse en la Anaconda o viajar en la Torre del Desafio, se pueden considerar ejercicios
relativamente intensos por €l estrés y la emocién que producen.



1.- Tu alimentacién debe ser variada.

2.- Toma frutas y verduras.

3.- La higiene, esencial para tu salud.

4.- Bebe lo suficiente.

5.- No intentes cambiar tus hébitos de alimentacién y comportamiento
de un dia para otro.

6.- Consume alimentos ricos en hidratos de carbono (pasta, patatas, pan)

7.- Mantén un peso adecuado para tu edad.

8.- Come regularmente.

9.- Haz ejercicio

10.- Recuerda que no hay alimentos buenos ni malos.

ACTIVIDADES. Educacion Primaria

Localiza en estas sopas de letras 8 alimentos del Viejo Mundo (Europa) y 8 alimentos
del Nuevo Mundo (América):

SOPA DE LETRAS DEL NUEVO MUNDO: SOPA DE LETRAS DEL VIEJO MUNDO:
P I M I E N T O G A R B A N Z O
A R D L R B B A A R D L R B B A
T O M A T E C C T R M A T E C T
Zz I A M P O A A D O O V E J A A
o J U D I A C C I Z U O L I Vv 0O
v C A P A V O P v € A P A J O P
C A L A B A Z A C E B O L L A L
P A T A T A B F P A C E R D O F




ACTIVIDADES. Educacion Primaria

Une con flechas los alimentos de la derecha con los escalones de la pirdmide segun
el grupo alimenticio al que pertenecen.

PROTEINAS

VITAMINAS
Y MINERALES

HIDRATOS DE GARBONO

ACTIVIDADES. Educaciéon Secundaria.

A continuacion se incluye un texto en el que se describe los alimentos que Magallanes embarco
para é| y su tripulacién durante la primera vuelta al mundo. Elabora una redaccién incluyendo los
alimentos que te llevarias si tuvieras que dar ti |a vuelta al mundo en barco, teniendo en cuenta
la necesidad de mantener una alimentacién saludable.

LPor qué te llevarias los alimentos que has escrito?

La preparacion de la primera vuelta al mundo

“He dispuesto que embarquen 22.000 libras de galletas - para aguantar dos afios -, talegas de harina, de
judfas, de arroz, 5.700 libras de carne de cerdo salada, 200 toneles de sardinas, 1.000 quesos, 500 ristras
de ajo y de cebolla, 1.500 libras de miel, 3.000 libras de uvas pasas y de almendras, azicar, en cantidad.
Como se sabe, a los marineros les gusta el vino. He ordenado almacenar a bordo 417 odres y 250 barriles
del mejor jerez. Suficients para dar a cada hombre dos raciones diarias durante dos afios. Pero, ; donde
estaremos dentro de dos afios? ;Habré encontrado el paso?

[...] También tuve que acordarme de las mercancias para el trueque. Nos encontraremos con gentes
desconocidas de las que con toda seguridad dependerin nuestras vidas. jY como oficialmente vamos en
busca de especias, tendremos que pagar de una forma o de otral. Por experiencia, s€ que a los salvajes les
suclen fascinar los espejos y las campanillas. Llevo 900 de aguellos ¥ no menos de 20.000 de éstas. Y,
adem4s, 400 docenas de cuchillos fabricados en Alemania, 50 docenas de tijeras, pulseras de cobre, peines,
abalorios. Por filtimo, pafivelos de colores, gorros rojos y algunas prendas orientales, que reservo para los
persongjes més importantes.



LA CARRERA DE INDIAS

Puerta de América

Resaltar la importancia de los avances cientificos y del
comercio tanto como motivador del descubrimiento, como
motor de la colonizacién posterior.

Los escasos pastos otoiiales de Europa crearon la
necesidad de conservar la came del ganado sacrificado
con anterioridad, y por tanto de comprar especias
(pimienta, clavo, nuez moscada) en las Indias. Este
comercio se realizaba por el Oriente Mediterrdneo,
estando supeditado al control de los mercaderes musul-
manes y a la amenaza del Imperio Turco.

La necesidad de buscar rutas méds seguras para este
ocomercio, los avances dientflicos y el espiritu de aventura
de la &poca, hicieron posible los primeros viajes hacia
Occidente y el descubrimiento del Nuevo Mundo.

En un principio las expediciones las desarrcllaban
pequefios convoyes, que formados fundamentalmente
por veloces carabelas, tenfan la intencién de explorar

LINEA DEL TIEMPO
1535. Cartler explora 6l norte de Canadé y Alaska.

y descubrir las nuevas tierras. A mediados del siglo XV1
la colonizacién estaba consolidada. Entonces llegé el
momento de organizar el comercio y la navegacidn
entre los dos continentes.

Desde 1526, estaba prohibido que todas las naves
comerciales atravesaran solas el océano, habia que
hacerlo en grupo, escoltadas por barcos de guerra.
Después se establecieron dos grandes flotas, las Unicas
permanentes de transporte de personas y objetos a
América, éstas fueron la de México ¢ de Nueva Espaiia
y la de Tierra Firme o0 Centroamérica. Estas flotas garan-
tizaban la seguridad ante los piratas y el auxilio en la
travesfa, pero obligaban a unas fechas fijas y a una
duracién mayor en el recorrido.

1538. Fontana Tartaglia estudi6 el vuelo de los proyectiles.
1537. Vesalio realiza estudios cientificos de Ia Anatomia del Cusrpo Humano.

1538. Fundaclén de la Universidad de Santo Damingo.



La Nao Victoria dio la primera vuelta al mundo.

La Nao Victoria, junto con otros cuatro barcos
y un total de 247 tripulantes, zarpd del puerto
de Sevilla el dia 10 de agosto de 1519 en
busca de las Islas de las Especias, situadas
en el Oriente. La expedicién, capitaneada por
Fernando de Magallanes que murié en las
Islas Filipinas en Abril de 1521, puso rumbo
a Occidente esperando encontrar un paso
en el exiremo meridional de Sudamérica que
demostrara la esfericidad de la Tierra. Tres
anos mas tarde, Juan Sebastién Elcano y 18
hombres de los que comenzaron el viaje con
él, completaron la circunnavegacion del globo
temrestre, siendo asi el primer barco en dar la
vuelta al mundo, llegando el dia 6 de Sep-
tiembre de 1522 con la Nao Victoria cargada
de especias a Sanlicar de Barrameda, des-
pués de haber vivido increibles desventuras.

= La bnijula, de origen chino, fue Introdu-
cida por los drabes en Europa. Consiste
simplemente en una aguja imantada que
sefiala siempre el Norte.

» H Astrolablo es un instrumento antiguo,
perfecclonado en el siglo XV, que permite
medir la altura de los asiros y de este modo
determinar la latitud. Los marinos podian
asl conocer su situacidn en el mar,

» Los Portulanos eran mapas copiados a
mano. En ellos se representaba el contoma
de |as costas, ¥ se indicaban con precision
los accidentes geogréficos ¥ los puertos;
de ahf viene su nombre,

« Cristébal Coln carg6 en 1482 sus tres
navios con viveres para quince meses y
agua para seis, La racidn diaria por pasajero
solia ser de 1,5 a dos libras de bizcocho ¢
galletas de media, a una libra de tasajo ¢
carne salada, un cuarto de libra de arroz o
legumbres secas, un litro de agua, tres
cuartos de litro de vino, 50 gramos de
vinagre y un cuarto de litro de aceite. Una
libra equivale a 453,86 gr.

= Colén, con sus répidas carabelas, tardé
unos 34 dias en hacer la travesia. Después,
la flota con barcos més capaces de carga,
¥ mucho més lentos, tardaba alrededor de
dos meses.

LINEA DEL TIEMPO

1539. Brocke. Cafierias de Plomo fundido.
1540. De Valdivia funda Santiago de Chile.
1541. El Portugués Mendes llega a Japén.

1542, Paulo IV restablecs la Inqulslcién,
1543. Copémico publica "De revolutionibus orbiurm celestium”,
1544. Stifel funda el Algebra modema en su obra "Aritmélica Integral”.



ACTIVIDADES. Educacion Primaria

Localiza en un Atlas y sefiala en el mapa mundi:

« Espafia - Europa - India - Turquia
« Traza el camino de India a Espafia ; Ves los peligros?
« Traza el camino de las flotas hacia Occidente

ACTIVIDADES. Educaciéon Secundaria

Las dietas de los dos continentes comenzaron a cambiar en el siglo XVI.

En América no conocfan: En Europa no conocfan:
Trigo Caballo Patata Judia
Vid Perro Maiz Calabaza
Olivo Cerdo Cacao Pavo comun
Caia de azucar Vaca Pimiento Cacahuetes
Café Oveja Tomate
Arroz Cabra Mandioca
Ajo Gusano de seda Tabaco
Cebolla Vainilla

Utilizando los datos del cuadro, elabora un mend completo para dos dias de una familia
en el siglo XV en Europa y otra en América. Haz lo mismo aplicado al siglo XX.



LA PIRATERIA,

Causas e intereses

de su existencia.

A mediados del siglo XVI tomé auge en el Caribe el
asalto por piratas a los buques mercantes. Esto ocurrié
bajo la proteccién de los gobiernos de Inglaterra,
Francia y Holanda. Sus objetivos eran obtener riquezas
y debilitar a Esparia. Debido a la lejanfa de los puertos
europeos respecto a las rutas de América, los corsarios
buscaron puntos de abastecimiento cercanos a los
lugares de ataque. Estos fueron Jamaica, en el dominio
Inglés, y la Isla Tortuga bajo ¢l pabellén francés. Estos
ataques no sdélo los realizaron en el mar, sino que
cuande tenian necesidad de provisiones o buenas
expectativas de botin atacaban las ciudades en tiemra

LINEA DEL TIEMPO

1545. Pare comlenza la clrugla moderna
15486, Vitona fundador del Derecho Intemacional.

1547. Naca Carvanies.

Mostrar las distintas tipologias
de piratas, su relaciéon con los
gobiernos y el ambito romantico

firme. Esto obligé a la construccién de fortificaciones
en algunas ciudades portuarias como Cartagena de
Indias, Campeche, etc.

Bajo la denominacién de piratas se engloba una
amplia gama de personajes, cuya Unica caracteristica
en comin era la de estar situados al margen de la
legalidad vigente y realizar sus actividades en el mar.
Sus formas de actuar, de organizarse, sus leyes y
cédigos intemos y su procedencia han sido diferentes
a lo largo de la historia, siendo también diferentes los
gobiemos que se han aprovechado de ellos.



ACTIVIDADES. Educacién Primaria y Secundaria

Texto para leer y comentar

La cancion
del pirata.

José de Espronceda (1840)
Las embarcaciones Con diez caiiones por banda Los polinesics recorrian enomes
escandinavas se propulsaban por vienio en popa a toda vela, distancias a bordo de canoas de
vela y a fuerza de ramos. . vela con doble casco.
no corta el mar, sino vuela
un velero bergantin:

bajel pirata que llaman
por su bravura el Temido,
en todo el mar conocido

del uno al otro confin.

{..)
A la voz de “|Barco vienel”

Es de ver
Cémo mira
Las dawa, naves mercantes Y se previene Las carabelas portuguesas
érabes, aparejaban velas latinas A todo trapo a escapar: llevaban hasta 30 tripulantes.

triangulares.

Que yo soy el rey del mar,
Y mi furia es de temer.

En las presas
Yo divido
Lo cogido
Por igual:
Sdlo quiero
Por riqueza
La belleza
Sin rival.
Que mi barco es mi tesoro;
que es mi Dios la libertad;

. : : . buques me
mi ley, la fuerza v el viento; Las caracas, bug rcantes
£l Endeavour el ospitin Cook mi Unica patria, la mar. C L b b S et
era uh barco carbonera p L . de los futuros buques de guerra,
remodelado. (...) do exploracién y de comercio.



El mar, con sus condicionantes de inmensidad, de inseguridad, de sorpresa y de riesgo es el que
forja la pirateria. El hambre y la pobreza, que era general en la época, hacia que se buscara en
la aventura un golpe de fortuna que liberara de la miseria imperante. En todas las épocas los
intereses politicos de los gobiernos trataron siempre de utilizar a los piratas en beneficio propio.

Son individuos que se
dedican al robo y al asalto
de barcos de forma
indiscriminada.

Caorzanio
bl boes b e

Son individuos que se
dedican al robo y al asalto
de barcos de las naciones
enemigas con €l permiso

de su gobierno. "La
patente del corso".

Los filibusteros fueron
unos piratas peculiares,
bien organizados, tenfan

una sociedad paralela con

Sus propias normas de

o R
=1

Fueron en un principic
cazadores ilegales, franceses
o ingleses, de la isla de Santo

Domingo que vendian la
came ahumada a los piratas.

convivencia. Cuando fueron expulsados
por los espafioles se
convirtieron en piratas.
]
& ]
| | L] it
) | | 1

—n—-"{"-‘_" \‘—'n_ ] - 1:-F

LINEA DEL TIEMPO

1548. Carlos V dicta el Interim de Augsburgo.
1549. Shurer presenta el Vidrio de Cobalto.
1550. Comianza al primer barroco.

1551. Retico publica tablas para las funciones trigonométricas.
1552. San Franclsco Javier muere an la Isla de Cantbn.



ACTIVIDADES. Educacién Primaria

Lows STbusisros fsron unod piretss pecu e, blen organboecios, tenien uns =ocieced parsieds
can s propies normes de comdvencls. Tenls cads barco y cads ripuinciin su Cidigo de
Honor. Ceda tripulaciin estnblecis sus propis nomes de comvivencla ssivo en los borcos
donds o capldn ors muy mekaado. Esbos cfcligons nomnalments terken on cusnts los debones
¥ oy devechos, ¥ sclian sev soBdarics con los débiles v dgidos con ke traidores.

e propanemos croar on ciass o can iu grupo de amigos ¥y amipss vossiro propia Codigo
tha Honor. Lo debvéis eacribln Farer todos ¥ todes copl v no dabe taner mbe de diez k.

- "--____“_‘_ —- i \

/ Cdébpico pE HONOR i
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LINEA DEL TIEMPO
15 Se publon "E] Liceard 1o da Tormes".

L
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v La vida y las extrafias y sorprendentes aventuras de Robinson Crusoe....... Daniel Defoe

" El Rey de los Pirates... R 5 -1y 1) 5

¥ Las Aventuras del Capltan Slngleton ST -1 (-1 5.1 s -}
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¥ LOS Piratas dol NUBVO MUNCO. ....o.c......e oo eeeeee e oo ee oo seeeeessesseeeeseeemeeesaseeseemsemsee Rafasl Abella

Peliculas de piratas

Titulo: PIRATAS Direcclén: Roman Polanski

Género: Aventuras Gulén: Gerard Brach y Roman Polanski

Produceldn: Francia, Tlnez 1996 Intérpretes: Waller Mattau, Cris Campion, Danien Thomas
Duraclén: 124 minutos Nivel educative: Educacion Secundaria

ACTIVIDADES. Educacién Primaria y Secundaria

Os sugerimas leer la navela que escribid en 1883 Robert Louis Stevenson “La isla del Tesoro”
y 0s propenemos hacer un ejercicio de critica cinematogréfica después de ver la pelicula
“Piratas”™ de Polanski {1986), completando el siguiente esquema:

Thulo; Genero;
Produccion:

Duracién: Direcclén:
Guidn:
Interpretes:

Algunas cuestiones para escribir un articulo o una critica de la pelicula:

= 1 De qué trata? ;Quiénes son los protagonistas? ¢ Coémo son? ;Qué tienen de bueno o de male?
* 1 Cue les pasa? ¢ Qué problemas tienen? 4 Gomo los resuslven?

* » Qué mensaje nos quiers comunicar la pelicula? ;Como se trata la viclencia?

* 41 g pelicula estd bisn ambientada? ¢Se reflsja bien la época?

* s Te ha gustado? jPor qua?

* Averigua la distancia entra Jamaica y el Puerto de Sewvilla.



La Fisica de las Atracciones




LA FISICA

all

Cotidianamente estamos viviendo fendmenos que
tienen que ver con la energia, su conservacion y
transformacién. Estos conceptos se tratan implicita-
mente en todos los niveles educativos. Dado lo com-
plejo del concepto de energia y lo intuitivo de su
asimilacién, desde el punto de vista didactico, una
manera eficaz de aproximarse a su comprension es
a través del conocimiento de sus manifestaciones,
sus procesos de transformacion, los distintos tipos y
sus fuentes, ligando la construccion de este concepto
al ambito experiencial del alumnado.

Con la propuesta que aqui se plantea, pretendemos
facilitar la unién entre la interpretacién teérica de
estos conceptos fisicos y la experiencia vivida en
atracciones de Isla Mégica.

LINEA DEL TIEMPO

Hemos elaborado este material
con el objetivo de:

Utilizar la motivacién y la aportacién experimental
generada por la visita a Isla Mégica para acercamos
al concepto de energla y facilitar la comprensién del
principio de conservacién de la energfa y sus conse-
cuencias.

Los contenidos planteados estan
caracterizados:

" Por la presencia en Isla Magica de atracciones
en las que se hace muy evidente, a través de la
vivencia, la existencia de conceptos como ace-
leracién, energla potencial, energia cinética,...

1555. De Medina presenta |a técnica de la Amalgama de la plata.

18586. Abdica Carlos | en Felipe Il.

1557. Bruler invenia la prensa de husillo para acunar monedas.

1558. Muere Caros | en Yuste.

1559. Reinhokd expone que las trayeciorias de la Luna y Mercurio son elipticas.




¥’ Porque las atracciones de Isla Mégica nos
dan la oportunidad de aproximarnos a la
“energia” desde distintos aspectos:

Las Fuentes

Los Tipos

Su Transformacién
Sus Manifestaciones

e Y por el caracter curioso y significativo que
tiene la reflexién y la aplicacién de estos
conceptos a la vida cotidiana.

La Iinea de contenidos tiene como referencia las
atracciones existentes en el Parque. Partimos en
nuestra explicacién del tobogén, sobre el que
basamos el desarrollo tedrico de esta propuesta
y terminamos con “El Jaguar’, que es el mas
complejo desde el punto de vista fisico.

Esta propuesta se estructura
segun el siguiente esquema:

v Objetivo en torno al que se » Cuadros de datos, sobre el
estructuran los contenidos y funcionamiento y condiciones técnicas
actividades: de las atracciones. De ellos se pueden
generar problemas de distinta indole sobre
» Estudiar distintas situaciones vividas el funcionamiento fisico de las mismas.
en las atracciones de Isla MAgica,

con la intencién de facilitar la » Datos curiosos y anécdotas, con la

comprensidn del principio de intencidn de ser Gtiles para amenizar las

conservacion de la energia. explicaciones y la reflexidn sobre los
temas propuestos.

" Estructura de los contenidos:
* Férmulas y ecuaciones que permiten
* Introduccién sobre el hacer una interpretaciébn matemética de
funcionamiento de las atracciones  estos conceptos.
desde el punto de vista energético.
» Actividades para realizar con el alumnado
de Educacién Primaria y Secundaria.

LINEA DEL TIEMPO

1560. Nicot Introduce el cultivo da tabaco en Europa.
1561. Nace Gdngora.

1562. Nace Lope de Vaga.
1583. Se inicia la construccidn de El Escorial.



Su funcionamiento se puede expresar de una forma muy sencilla

“Lo que le das, es lo que de é€l, recibes”

v/ “LO QUE LE DAS" es tu esfuerzo fisico, sin el cuel
no podrias disfrutar de la bajada.

El esfuerzo fisico que vas haciendo al subir [o obtienes
de tu energia muscular; cuanto mas pesemaos y

v 0 QUE RECIBES” son dos cosas:

* Velocidad en la caida.

* Rozamiento con la superficie y el pasamanos
del tobogén.

cuanto mas alto sea el tobogén mayor serd la energia
muscular consumida.

Al final tu esfuerzo te ha llevado a la cima del tobogén
dotdndote de lo que llamamos Energia Potencial.
La Energfa Potencial acumulada proviene, por tanto,
de la energia muscular gastada en la subida.

Asociada a la velocidad se define la Energla Cinética. Asociada
al rozamiento definimos la Energia de Rozamiento, que se
manifiesta, a veces dolorosaments, en forma de calor.

Por tanto, la Energia Potencial acumulada en la subida, la

BUAL A devuslve el tobogén en la bajada como Energia Cinética y
ES ) Energia de Rozamiento.

1.0 QUE

EL RECIBES

Energia Potenclal = Energia Cinética + Energia de Rozamlento

LINEA DEL TIEMPO

1564. Nacen Shakespeare y Galieo Galilei.
1585. Expedicién de Legazpi a Filipinas.

1586. Se introducen nuevos cultives en Europa.
1587. Wulf de Senftenbarg. Minas de pdivora con encendido a distancia.

1568. Expedicién de Saldafia a las |slas Salomdn.
1569. Mercator: proyacclon conlea de los mapas.
1570. Fundaclén de Manlla.




Las energfas cinéticas y de rozamiento estén asl relacionadas de manera que, m
para la misma altura del tobogén y por tanto de energla potencial, mucho de
una, supone poco de otra. Asi todos los toboganes en su funcienamiento oscilan
entre dos extremos representados en los dibujos, y por motivo de seguridad,
al disefiarlos habra que situarse en la situacién intermedia.

Queda por aclarar de dénde procede la energia potencial que utilizamos en la
caida. La respuesta es la que obtenemas ce energia muscular, que a su vez,
proviene de los alimentos que consumimos. Esto nos permite calcular la cantidad
de cierto tipo de alimento que necesitarfamos para subimos al tobogén, pero ide
dénde obtienen los alimentos su energfa?...

Energia cnergla
Cinética
los Alimentos Energfa de
Rozamiento
Tenemos asfl una cadena de energlas que se transforman unas en otras de PRINCIPIO DE
manera que no es posible obtener una si no es a costa de, al menos, una de
las otras, por un proceso de transformacién. De esta, el tobogédn es un buen CONSERVACION
ejemplo. Este principio que se cumple de forma universal se conoce como: DE LA ENERGIA
Fundamentacion Teérica
La Energia Potencial
Depende:
* De tu Masa, M. Cuanto mas grande sea, mas esfuerzo te costara subir . .
al tobogan y mayor ser4 la Energia Potencial. El mayor “tobogén” na-
» De la intensidad con que la Tierra tira de i hacia el suelo, que suele tural conocido no se en-
representarse por la lefra g. cuentra en la Tiemra, sino
* De la altura del tobogén, h. Cuanto méas alto sea el tobogén, mayor sera en Miranda, un satélite
la snergia acumulada. de hielo del planeta Ura-
Energia Potencial se puede calcular multiplicando M, g y h. no, situado a 2.800 mi-
* La masa debes expresara en Kg. liones de Km. del Sol, se
g, conocida como aceleracion de la gravedad vale 9,8 m/seg? en la le calcula una altura de

superficie terrestre.

unos doce Km. y lo des-
» La altura h debes expresarla en metros.

cubrié la nave Voyager

ENERGIA POTENCIAL=M. 9,8. h Il en 1986, tras un vigje
de 9 arios por &l sistema
Calculada asi la Energia Potencial se mide en Julios. solar.

Si muliiplicas este resultade por 0,24 el resultado es en Calorias.
Asociada a la velocidad se define la Energla Cinética que calculamos asl:

ENERGIA CINETICA= 1/2. m. v2

LINEA DEL TIEMPO

1571. Nace Kepler, inventor del telescopio.

1572. Ticho Brahe cataloga las estrellas y construye instrumentos de observacion.



ACTIVIDADES. Educacion Secundaria

Puedes rellenar el cuadro que sigue en el que tiehes que calificar de 1 a 3 los apartados
que se indican y con la siguiente clave:

1-Pocofa <« 2.-Aceptable - 3.- Mucho/a

Como ves, tienes una fila (F) para inventarte tu propio tobogén y calificarlo.

[ Tipo de [ Energia [ Energia de [ | Energia
| Tobogén | Potencial | Rozamisnio | Velocidad | GCinética | Seguridad
B
C
D
E
F

A




 IGUAZU Y ANACONDA

IGUAZU

Para conseguir emociones més fuertes,
utilizande el principio de conservacién
de la energia, observards que obtendre-
mos mas energia cinética y, por tanto,
mds velocidad, si reducimos todo lo
posible el rozamiento. Esto se consigue

Energfa utilizada en subir la barcaza = Energla Potencial = M.g.h. espectacularmente en el Iguazd y la
Anaconda.

Fundamentacién Tebrica

Hay gue tener en cuenta que para calcular la velocidad de salida de la
barcaza tenemas que aplicar lo que ya conocemos de la transformacién de
energla, En el caso del Iguaz( y de la Anaconda admitimos que no hay
energfa de rozamiento, asf tendremos que;

Energfla Potencial = Energfa Cinética + Energia de Rozamiento
En el Iguazi, la energia potencial se
Si la Energla de Rozamiento es nula, la Energfa Cinética = 1/2 Mv2, obtiene no de nuestro esfuerzo muscu-
lar, sino de la energla mecénica que
nos aportan los motores que hacen

ENERGIA CINETICA = ENERGIA POTENCIAL subir la barcaza hasta la parte més alta
y que a su vez transforman la energfa
1/2 Mv2=Mgh eléctrica que reciben.

Una vez en el punto més alto, la barcaza
cae, casi sin rozamiente y por tanto
adquiriendo gran velocidad,

(La velocidad en m/seg, si g y h las utilizas en m/seg2 y m respectivamente).

LINEA DEL TIEMPO

1573. Feo. de Toledo, Vimey de Perll, reglamenta el sistoma de la Mita,
1574. Antonio Ricardo instala la primera imprenta en Peni.

1575. Cardanao: Resolucldn de ecuaciones de tercer grado.



Ficha Técnica

Iguazi es una atraccion de tipo acuético. Esta situada en el extremo Noroeste de Isla Mégica. Tiene
una subida y un tobogén recto (sin badén o joroba de camello). Veinte pasajeros comodamente
sentados en una barcaza plana, ascienden una coling, de 17 metros de altura, con una vegetacién
exuberante. Después de circunvalar la cima de la misma, inesperadamente se precipitan desde
una altura de 15 metros, a més de 60 Km./h. sobre un lago, “amerizando” con gran estrépito y una
enorme cortina de agua, que refresca a los intrépidos viajeros y visitantes curiosos. Los barcos
volveran de nuevo a la estacidén después de pasar por debajo de un puente panorémico.

243 mefros 15 metros 61 km/h. 20 pasajeros (5x4)
20.000 Kgs. 5 1.600 pasajeros/hora 214 Kw.

LINEA DEL TIEMPO

1578. Burbage construye el primer teatro permanente y plblico de Londres.
1577. El Greco llega a Toledo.

1578. Se publica el primer catalogo de hidrografia maritima.



ANACONDA

Anaconda viene a ser una montafa rusa donde el salida de cada tobogén, se pierde al transmitirsela al
agua hace el papel de “rueda” para las barcas, con la agua, que sale disparada delante de ellas en forma
diferencia de que casi toda la energla cinética en la de ola y salpicaduras.

» Ficha Técnica

Anaconda es una atraccion cldsica. Simula una aventura a través del valle de un rio, encajada
entre dos montafias de la jungla. Los pasajeros se embarcan en botes tematizados como troncos,
con capacidad para seis personas, ascienden a lo alto en las colinas y al modo practicado por
los nativos, se precipitan por las cascadas, para caer con gran estrépito en las turbulentas agusas
del rio. Esta aventura se repite por tnes veces dejando a los visitantes y espectadores descuidados,
totalmente mojedos, si no han sido previsores y han olvidado su ropa de agua. Cascadas, puentes
y una culdada tematizacién hacen que esta atracclén sea de las preferldas y més refrescantes
de la exploracion de Isla Mdgica,

612 metros 8,1 metros
9,0 metros
17,6 metros
366 seg. 6 adultos/8 nifios
1.540 Pasaleros/hora 600 Kgs.
385 Kw. 28

'LINEA DEL TIEMPO

1674. Della Porte Inventa |a telegrafia acistica.
1580. Nace Cueveda,
1581. Mercali arganiza |a primers galeda minsrolbgica de Europa,

1682. Maurice monta una bomba para suministrar agua a les cudades.
1583. Humpray Gllpert exxplora lag costas de Termanova
1684, Walter Raleig funcla la primer colonia inglesa en América: Vinginia.



' Informacién Complementaria para el Desarrolio del Tema

En los saltos de agua de la naturaleza, parte de la energia cinética se invierte en erosionar la base
de la catarata, lo que acaba desmoronando la roca. Asf por ejemplo, se ha calculado que las grandes
cataratas del Nidgara (EE.ULL./Canad&), con un salto de unos 50 m., han retrocedido alrededor de
13 Km. en los dltimos 12.000 afios.

Algunas cataratas Importantes y su altura de salto

Salto Angel Venezuela 979 m.
Tugela KwaZulu-Nata (Surafrica) 948 m.
Cuquenin Venezuela &10m.
Sutherland Nueva Zelanda 580 m.
Takakkaw Canadé 503 m.
Rey Jorge VI Guyana 488 m.
Gavamio Francla 422 m.
Krimmler Austria ag1im.
Sliver Strand Califomnia 357 m.
Wollomombi Australia 435 m.
Gersoppa India 253 m.
Victoria Africa austral 122 m.
Iguaza Amdérica del Sur 64 m.
Nlagara Canadé 50 m.




ACTIVIDADES. Educacion Secundaria

Averigua cudl es la velocidad maxima en kildSmetros por hora que puede alcanzar
la barcaza del Iguazi en la caida.

Velocidad méxima de la barcaza Km/h

Con los datos técnicos puedes calcular las velocidades de salida de cada tobogén
de la Anaconda.

Velocidad méxima de la barcaza en el tobogdn 1 Km/
Velocidad méaxima de la barcaza en el tobogan 2 Km/h
Velocidad méxima de la barcaza en el iobogén 3 Km/
ENERGIA ENERGIA
POTENCIAL 2 POTENCIAL 1

,.

4

e

%

ENERGIA
/ ENERGIA CINETICA 1
% CINETICA 2

Asimismo puedes estimar la Energla comunicada aproximadamente a la “ola” de agua si
conoces la masa de las personas que os montiis en la barca.

En los saltos de agua naturales, parte de la Energfa Cinética se invierte en erosionar la base
de la catarata, lo que acaba desmoronanda la roca y haciéndola retroceder. Asi, por gjemplo,
se ha calculado que las grandes Cataratas del Nidgara (EE.ULL/Canadd), con un salto de unos
50 m., han retrocedido unos 13 Km. en los dltimos 12.000 arios.



Se trata de la atraccién mds impresionante de
Isla Médgica. Su recorrido tiene dos partes:

v En la primera, tras el ascenso mecénico a una
altura de mas de treinta metros, la energia po-
tencial adquirida se transforma rédpidamente en
energfa cinética de manera flsicamente andloga
a como ocurrfa en Iguazld y Anaconda. Aqufl
también el rozamiento es casi nulo, de manera
que la velocidad adquirida es muy alta.

v A continuacién se inicia un recorride vertigingso
en el que la estructura por la que se deslizan los
asientos somete a los pasajeros a fuerzas y
aceleraciones bruscas cada vez que los obliga
a girar, realizar rizos, efc. Estas fuerzas y acelera-
ciones se llaman Inerciales.

'LINEA DEL TIEMPO

1585. Bruno, establace un nueva modelo de Universo.
1588. Galilei inventa el anteojo astronémico,

1587. Stevin expone la teoria sobre el plano inclinado.
1588. Cavendich da la vusita al mundo.

Es frecuente referirse a la intensidad de las fuerzas
Inerciales en términos de “ges”. Lina g es la
intensidad de la fuerza de la gravedad que expe-
rimentamos normalmente; es la que nos hace
estar pegados al suelo y no a la deriva por el
espacio. La gravedad en la Luna es de un sexto
de g, por lo que alll una persona se sentird muy
ligera. Un recorrido en montafia rusa puede
producir en los pasajeros una fuerza de hasta
seis g, 1o que hace sentir el cuerpo sumamente
pesado, pero por s6lo unos instantes.

En el Jaguar se pueden llegar a sufrir fuerzas de
este tipo de hasta 4.5 g, de manera que alguien
cuyo peso sea de 70 kg. sentird como si pesara
315 kg. en algin momento del recorrido.




El Jaguar es una montaia rusa suspendida.
Su nombre hace alusion al felino que corre
silencioso a través de la jungla. El recorrido
se adapta al perfil del terreno, integréndose
a través de sus formas y arbolado.

El elevador sitda a los viajeros en lo més
alto de una colina, para dejarlos caer a
gran velocidad, y reforzar el concepto de
animal felino que persigue velozmente a
su presa dando vueltas en todas las posi-
ciones. La gran velocidad, la aceleracion y
la multitud de piruetas, hacen disfrutar al
méximo a los intrépidos viajeros, lo que
convierte esta atraccién en la estrella de

Isla Mégica.
765 metros 34 metros 135 seg. 20 pasajeros
3 Caida, volteo con doble rizo, rizo lateral, doble 1.400 pasajeros/hora

picado en barrena, curva bavara, sacacorchos

B 85 Km./h. 4,5 seq. 300 Kw.

N X gp o
intormacion com

Las fuerzas inerciales han de ser consideradas muy cuidadosamente en
el disefio de méquinas que, como los modernos avienes de caza o las
naves espaciales, son susceptibles de sufrirlas con gran intensidad en el
transcurso de sus maniobras, de manera que sus estructuras sean capaces
de resistirlas,

ACTIVIDADES. Educacion Secundaria

Lino de los momentos draméticos de la historia de la astrondutica se produjo
durante el vuelo de la cdpsula espacial “Friendship”, el 20 de Febrero de
1962, pilotada por el astronauta John Glenn, cuando en algunos momentos
dicha cépsula, y su piloto con ella, sufrieron fuerzas de inercia de hasta 11g.

Calcula cuanto sintié que pesaba el astronauta en ese momento.




SR PESANS.

El Desaflo es una torre de calida libre de 68 metros de
altura, equivalente a un edificio de 22 pisps, cuya estructura
I representa un alminar drabe. Cuenta con una moderna
ki tecneclogia que permite regular las velocidades de subida
100 m. - y de bajada con seis programaciones diferentes, dando
bl la posibilidad de experimentar sensaciones de gran

S0 m, b=

a:;m '; == velocidad, de ingravidez o de realizar una tranquila bajada
o L panordmica disfrutando de espectaculares vistas sobre

70 Sevilla v la Isla de la Cartuja.

Bicd Los alminares o minaretes érabes, representados por El
S5m [ Desafio, son las torres de las mezquitas desde las que se

mm : llama cinco veces diarias a la oracién de los fieles. Las

e, Y tres bolas situadas en la parte superior de la tome recuerdan

som = a un faro de tiemra firme, teniendo este elemento no s6lo

mm - un papel decorativo, sino que también sirve para guiar a

. |- las personas que se dirigen caminando hacia la mezquita,
N, - ya que los destellos del sol sobre ellas alcanzan la distancia
exacta de un dia a pie.

68 metros 65 metros 5,8 miseg. 14 m/seg.
a2 1.350 personas/hora 1,5 miseg? -2,0 m/seg?
-7.5 m/seg? 8.0 m/seg? 51 Km/h

Estructura soldada de acero compuesta por cables cllindricos con dos cabrestantes diiplex Integrados,
impulsados slectromecénicamente con cables continuos.

18 Pilotes a 24 metros 4 frenos de disco con dos pinzas respectivamente, accionadas
de profundided. hidraulicamente, 1x activa, 1x pasiva.
Frena lineal por acumuladores de fuerza elastica (muslles) con 20 mbdulos, con 150 Toneladas

acclonamiento hidréulico para la apertura.



El Desafio de Isla Magica
Torre de Pisa
Torre Eiffel

Torre dal Homenaje en los
Caslillos Madievales

Torre de Babel

La Giralda de Sevilla

La Piramide del Sol en Teotihuacén
Acueducto de Segovia

Puente del Alamillo

 Torre Panoramica de
Los Jardines del Guadalquivir

Torre de caida libre de Terra Mitica

Torre de caida libre del Parque
de Atracciones de Madrid

Nueva Torre del Parque
de las Ciencias de Granada

Cataratas de Niagara
Pabell6bn de Espaiia en Expo 92

Fundamentacion Tebrica

En la Grecia antigua, Aristoteles sostenia que los cuerpos
mas pesados de una materia caen de forma més rapida que
aquellos que son mas ligeros cuando sus formas son iguales.
Este concepto astaba equivocado como hizo notar en su obra
“Dialogos sobre los sistemas méximos” el fisico y astronomo
italiano Galileo Galilei (1.564-1.642), que después de realizar
distintos experimentos con pesos arrojados desde |a torre
inclinada de Pisa llegd a la siguiente conclusidn: en el vacio
todos los cuerpos, con Independencla de su forma o de su

masa, caen con idéntica aceleracién.

Los movimientos de caida libre son movimientos uniformemente
acelerados, es decir, la aceleracion instantanea es la misma
oh todos los puntos del recorrido v esta aceleraclén as la

aceleracion de la gravedad:

g=9,8 m/seg?

Como |a velocldad Inlelal en el movimlento de calda libre es
nula, las ecuaciones de la velocidad y el espacio recormrido en
funcién del tiempo se pueden escribir asf:

v=gt

LINEA DEL TIEMPO

68 m.

55 m. —60m

305 m.

12 m.

91 m.

87 m.

64 m.

30m.

142 m. S0m

92 m.

55 m- - __!_-j.' |'"‘i

40 m.

50 m. —— — 3 -40 m.

51 m.

32 m.
=30 m
=20 m
=10 m.

Om.

1589, Hans Jansen inventa el microscopio compuesto (una lente objetivo y otra ocular).

1580. Crace la importancia del puerto de Cadiz.



ACTIVIDADES. Educacidn Primaria

Escribe el nombre de la ciudad en donde estdn situados y ordénalos por altura. Al més alto

le das el nimero 10 y al més bajo el 1.

El Desaflo de Isla h=a|égica
'_I'orre Inainacg

Torre Eiffel

La Giralda

Importante Acueducto
Romano en Espafia

Puente del Alamillo

Torre Panoramica de
Los Jardines del Guadalquivir

Torre de calda libre de Terra Mftica

Torre de calda libre del Parque
Ee Atracciones

Nueva Torre del Parque
de las Ciencias

ALTURA EN | CIUDAD DONDE | ORDEN POR
METROS | ESTA SITUADA ALTURA

68 | |
55 | |
35 | |
87 |

30
142 |
92 |
5 | |

40

50

Invéntate un sistema para medir de forma aproximada la altura de un edificio.

Mide con el sistema que te inventes la altura de tu colegio.




El cine en Isla Magica




Del cine mudo
al cine en 4D

El cine ha sido una de las formas de comunicacién més influyentes del siglo XX. No en vano, gran parte de
nuestros conocimientos, referencias culturales y valores tienen su base en producciones cinematogréficas
(dibujos animados, peliculas...). Por este motivo, el cine no s6lo es una forma més de entretenimiento, sinc
que es un recurso did4ctico de gran importancia para el docente. La dimensién pedagdgica del cine tiene
tres vertientes fundamentales: aprender cine (historia del cine, técnicas utilizadas), aprender del cine {sus
lenguaijes, su forma de manifestarse) y aprender con el cine (sobre determinados contenidos que también
se abordan en el curriculum).

En Isla Mégica €l cine también tiene un papel protagonista a través de sus salas de proyeccion en tres y en
cuatro dimensiones, que suponen la aplicacidn de técnicas digitales todavia poco utilizadas en los cines
convencionales.

Nacimiento del cine: Del cine mudo al cine

sonoro. Desde la vertiente aprender del cine es
interesante conocer su historia, ya que es una historia
también de la evolucidn de la ciencia. El cine, como
técnica de captacién del movimiento y forma de
narracién, tiene sus antecedentes en las pinturas
rupestres y las sombras chinas, cuyo origen se sitlia
en la isla de Java (Indonesia), hace mas de 7000 arnios.
En ellas, se representa la imagen en movimiento
mediante sombras proyectadas scbre una pared o
lienzo. Sin embargo, el cine tal y como hoy lo




conocemaos nace en 1881 cuando Edison junto con Dickson
patentaron lo que seria la primera cdmara de cine de 35mm,
llamada Kinetoscopio. En él, ¢l espectador, tras introducir
una moneda, mira por un ocular, a través del cual ve una
pelicula. Foco después, en 1895, llegaria &l cinematdgrafo
de los hermanos Lumiére, que supone la Invencién de una
cémara més ligera que puede desplazarse @ los lugares de
proyeccion. Tras el cinematdégrafo la Innovacién més Importante
del clne serd la introduccién del sonido a finales de los afios
20. Esta Innovacién supone no s6lo una evolucidn tecnolfgica
sino tamblén un cambic en la manera de contar las cosas.
Los movimientos de los actores con la Introduccién del cine
sonorg, por ejlemplo, son menos exagerados pues la palabra
sustituye algunos de los matices que se exageraban a través
de los gestos.

Del cine sonoro al cine en color. Tres el sonido la
siguiente gran innovacion tecnoldgica en el cine fue la
infroduccidn del color. Aunque a principios del siglo XIX ya =
gses 4 3

se hablan reallzado algunos experimentos, no serd hasta %}_, FAY S _’ﬂfi 5
1935 cuando se niede la primera pelicula en color, La técnica Jdr B )
utllizada fue el Tecnhiclor a tres colores. Esta técnica se
basaba en la filmacién simulténea de tres peliculas dentro de la misma cémars, cada una de la cuales contaba con
filtros para que fuera impresionada sélo por un color. La combinacién de los tres colores béslcos, clan, magenta y
amarillo, lograba reproducir todo el espectro de color. Algunas de las primera pelfculas a color que tuvleron més
éxlto fueron Lo que el viento se llevé y el Mago de Oz de 1939. Desde entonces el color s& ha generalizado en
el cine y el blanco y el negro sélo se utiliza pare crear efectos especiales o con una intencién artistica.

Del cine en color al cine en 4D, Siete décadas después de que se estrenara el color llega el cine tridimensional
0 estereascapico que tiene como objetivo que el espectador perciba la pelicula como ve el mundo real. La tercera
dimensidn es la innovacidn tecnoldgica mas importante desde finales de los aftos 30. Aunque todavia es una técnica
poco generalizada ponque la adaptacion de las salas es costosa se prevé que sea €l cine del futuro. La estensoscdpica
0 visién en tres dimensiones resulta de la capacidad del sistema visual de dar aspecto tridimensional a los objetos
a partlr de las imdgenes en dos dimensiones obtenidas en cada una de las retinas de
los ojos. Estas imdgenes son procesadas y comparadas por el cerebro, el cual
acaba creandc una sensacién espacial. El procedimiento es el sigulente: se
toman dos imégenes con un dngule ligeramente distinto y se muesiran por
separado a cada 0jo, el cerebro entonces puede reconstruir Ia distencia y
por lo tanto la sensacién de profund|dad.
Isla Mégica con su salas de proyeccidn an tres ¥ en cuatro dimenslones
es plonera en este tipo de cine. A la tercera dimensién, el Parque afiade
X la creacién de sensaciones fisicas gue traspasan la pantalla haciendo
que el espectador o la espectadora viva una experiencia con los cinco
sentidos en asientos especialmente disefados para las percepciones
dindmicas y sensoriales.




EL CINE EN ISLA MAGICA

El Parque temdtico Isla Magica cuenta con distintos modos de proyeccidn audiovisual que suponen distintas maneras

de ver y sentir el cine.

GINIVIOGION]

Ubicacién: EiDorado. Pabellén de Espana.
Capacidad: 160 personas,
Modo de proyeccidn: Digital

Caracteristicas principales: Es un simulador con aslentos
méviles. Cuenta con una pantalla semiesférica con una luminosidad
de 12.000 ldmen.

Libicacidn: EiDorado. Pabellén de Espaiia.

Capaddad: 72 personas.

Mado de proyeccidn: Digital

Caracteristicas principales: Cine en cuatro dimensiones, que
combina el efecto 3D con otros muchos efectos, como olores,

movimientos, agua, viento, relampeagos... Cuenta con una pantalla
con luminosidad de 6000 lGmen,

“rme  ESPECTACULO DEL LAGO

Ubicacidn: Puerta de América
Capacidad: 2000 personas.

Caracteristicas principales: En una pantalla de agua de 17 metros
se proyectan imégenes en combinacién con pirotecnia, fuentes
cibernéticas, lanzallamas y banda sonora original.

LINEA DEL TIEMPO

1591. Varantino construye |a primara excavadora accionada por fuerza humana,

1592. Galllel Inventa el term&metro de gas o de alre.
1583. Serviere construye la bormbia rotativa de dos ejes.
1594. Barents explora el Artico.




ACTIVIDADES. Educaciéon Primaria y Secundaria.

- Completa la linea del tiempo con los datos que fattan:

Linea del Tiempo. Historla del Cine

-----

ANO ACONTECIMIENTO
Antecedentes del cine;
- 7000 _
sombras chinas
1891
Cinematografo de los
hermanos Lumiére
1927
1935
Cine en
tres dimensiones




LIna Isla sostenible ambientalmente




Cuando se habla de biodiversidad nos referimos a la
enorme variedad de especies animales y vegetales
que habitan nuestro planeta, Esta diversidad biolégica
es un indicador de la calidad ambiental y la riqueza
de los ecosistemas. Isla Mdgica en sus inicios apostd
por convertirse en un jardin que mostrara especies
botdnicas de todos los continentes, contando en sus
inicios con 266 especies diferentes de plantas y
arboles. El 36% de estas especies son de origen
americano, el 40% de origen asidtico y el resto de
Europa, Africa y Australia.

En el siguiente mapa se reflejan algunas de las especies
més significativas del Parque, situadas segin su
ubicacién en el mismao,

A e 0

LINEA DEL TIEMPO

1585. Guerra entre Espaiia y Francia.

1598. Van Celulen expone el nimero Tt con 35 ndmeros decimales.




rojo. Da un caricludlstnhmalnsjardlm donde se
planta., Es originario de Norteamérgia,

.Iabonero (Koelreuteria paniculata)

Arbol de floracitin muy vistosa en diferentes estaciones,
mantemiéndose los frutos en e drbol hasta cierto tiempo
1 tlespuéis de perdido of follaje. La variacidn de los tonas y
colores en su copa le dan un importante valor ormamental,
Es originario de Asia Oriental (China, Japdn y Coreg).

5 Wasmtonla (Washingtonia robusta)

Palmera de rapido crecimienta, mury utilizada en jardineria
debido a s nusticidad. Es ariginaria del Oeste de Estados
Unidos y México ¥ su nombre gendrico recuerda a 6. Washington
(1732-1799), presidents de Estados Unidos.

Arbustos muy resistente a ka sequis, ariginario de América
Central, donde en algunas zonas se mnsumen sus floses,
biancas y muy omamentzles, Su nombre especifico parece
aludir al paretido de ka base de tallos adultes con una
pata de elefante.

Existen mumesusas variedades segin el wlor de sus flores
(roas, amarillas, rojas y amarillas simuttineamente, moradas,
% azules, blancas, etc.). La mayoria son originarias de América
¥ se utilizan sobre todo con fines omamentzles por su répido
crecimients ¥ su floracidn durante csi todo d afig.

11. Cola de Leon (Leonotis leonorus)

\ (3’/ Es originaria del sur de Africa. Las hefas se utilizan para
S haver un i medicinal de cardcter hipnético. También se
%5_;' W% 4 utilzan ampliamente ks hojas o raices como un remedio
| ‘m para la mordedura de serpiente y otras picaduras .

13 Bambll gigante (prylostachys virdi-mits

Procedente de Asia oecidental, es muy utilizado por su
2pacidad para soportar una amplia variedad de tipos de
suelo y condiciones climticas. Los brotes jévenes son
muy apreciados en todna.

7 Yl.lfa (Yucea elephantypes)

Las distintas variedades de este arbusto asidtico, producen
hojas manchadas de colores amarillos o blancos (vriegata)
que forman compactos y elegontes setos. Soporta muy bien
la poda, |o que permite realizar distintas formas an su porte
(poda omamental o topiaria).

4. Aloe Arborescente (e Arborescens)

EIMneArburamin.meesmgimde Sudifrica, florece
en inviemo y es muy utilizeda pera kb omamentadidn de
parques ¥ jardines. Su flor suele utilizarse para cosmética
¥a que de ella se extrae un mmponente para tinfura

6. Palma Real 0 (haguaramo (roystnes regic)

- " Arbol de tranco esbelto y tomeada emblemstica de Cubs,
estando representada en su escuda nacional, siendo inchuso
un dirbol segrado para una de s religiones mas difindidas
en la isla lo Regla de los Orishas. Su fruto, el palmiche,
puede Begar a pesar mis de 80 Kgs.

Plta. Maguey (Agave americana)

Planta mbusta mn tallo pom desarmollado y ng rosets de
gruesas hajas carnosas con una espina terminal. Necesita
muchas afios para florecer, emitienda un tallo floral de hasta
diez metros de altura. Una vez que se seca ka flor,
muere b planta.

10 hﬂlSﬂ (Melia azedaredh)

2 Arbol de origen asistico con flores de de color [#Sczo, muy
perfumadas y frutos, malolientes y thxicos, que permanecen
¥ en e drbol durante ol inviemo. Es una de las espadies de
Jprdines que mgs (02 atmosférim cptan, contribuyendo 3
s [2 disminucibn dal incremento del efecto invernadero,

ﬁ
-
'y

12 Bl'aqlllqultﬂ (Brachychiton populneus)

! Arbol de hoja perenne con flores de color crema, reunidas

en grupos. Estd ampliamente utilizada en jardineris, por su

rusticidad y adaptacifn a crecer en nuestras ciudades. Es
originario de Australia.

14, Jacaranda (Jacaranda mimosifolia)

Se ha convertido en un drbol muy popular debido a sus
racimos de flores azules que aparecen cuando se ha
desprendido de sus hejas. Procede de Sudamérica y se cultiva
% mucho en toda [ zona mediterranes.



15. Limpiatubos (catistemon vimiais

g e T gy

S SOl Es aviginario de Australia y su nombre comdn alude a b

- : forma de su flor ro2. Su madera, de color mjizn, foerte y
0 dur, se utiliza para ko fabricacitin de mangos de herremientas
A ¥ piezas de embarcaciones.
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16. Arbol del Coral (Eritrina humeana)

Este drbol de pequefio tamaflo constituge un elemento muy
decorstive o aparecen su flores, de color rgjo brilkante,
durarbe o verano. Es originario de Afric del Sur y &l parecer
su mrieza tiene propiedades medicinales.

Son planks acustices oon flores que crecen en kages, bgunes, diars,
pantanos o amoyos de corienke leta, estandd isumente envaizadas e
o fondo, En Egipin e consideratan planias sagrades porgue s abren s
flores en presencia del sol y se dierran en b oscuridad Son originaria de
1 Kia y Ao y sn muy wilkzadas como elementy derth

19. Plumero de ka Pampa (ctadero sekera agertun)

Es una especie procedente del sur de Sudamérica que se
utiliza sobre tndo con efects decorativos. Se adapta fadimente
2 todo tipo de dimas y puede alanzar hasta los tres metros
de attura. Su facilidad para la adaptacidn climdtica hace que
en muchas lugares se considere una espetie invasor.

ey

21. Cica 0 Palma del Sagil gos ekt
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Amenudo confindida con urm paimers, es una planta muy primitiva, TR
considerads un fisil viviente, Su crecimients e lertn y puede lega;, o
con muchos aiios, 3 varios metros de alturs. Present individues
N masniings y femeninos con distina fioracin y de su savia se obtiens
ure bebida alohdlica, Es originaria de Asia,

23. Acacia (Acacia Karou)

—

oy g
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" Arbol de contundentes espinas parecido a b mimosa,

l)'l

ey procedente de SudSfrica. Principalments srnamental
".‘(,".’CT- A (floracitn espectacular en verana), se empleaba
t, &0 77| antiguaments parafa delimitacin de huertos.

25. Ave del Paraiso (streiitzis

7

Planta herbdcea de espectacular floracion, originaria de
Sudfrica que puede dcnzzr casi los dos metros de altura
Netesita entre tres y cuatro horas diarias de luz solar
directa para florecr adecuadamente.

Es originaria de Asia Menor. Abundantes bayas en otofio

3 que nacen en bas ramas maduras. Pueden ser mias, naranas

o amarillas y se utilizaban pars kb preporaciin de mermeladas

¥ las semillas compo sustittos del cafe.

20. Bocarnea o Nolina (Beaucarnea recurvata)

e SOl J

Esperie originaria de México, que llega a alanzer una altur
de mis de cinco metros, ton un tronco caracteristicn

engrosado en |3 base, Es idines para situar en jardines con
baio consuma de agua, debido 3 su resistencia a b sequedad.

22. (oco Plumoso (Arescastrum romarzoffianum)

Palmera mn mpa airvsa y hojas que sobvepasan los tres

" metros de longitud y tienen un aspectn desordenado, Tarecides

a plumas”, Tiene flores masculinas y fameninas en el mismo

B pie y los frutos son comestibles En Sudamésci, de donde

originaria, se consumen sus palmitos.

24. Pata de Vaca @auchinia variegats)

Arbol caducifolio cuyas hojas recuerdan ka huells de
una pata de vaca. Es nativo de Asia y se ultiva sobre
todo por sus flores, prandes y llamativas de color rosa,
piirpura y bianco.

Es una especie emblemstica de k flora canaria, que puede
aleanzar proporciones arboreas, famosa por su longevidad.
Antiguamente se obtenks 3 través de su savio un mlprante
denominado sangre de dragdn, de propiedades medicinales,

26. Drago (vracena draco)

4 Myy apreciado.
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Se depura mediante un sistemade  1_ | .,
filtrado y cloracién que garantiza g
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de El Lago.

7~

os Piratas.

= = AGUA PARA REGAR ;

[} Para mantener la rica vegetacion

y garantizar el ahorro de agua en el Parque
se utilizan tnicamente sistemas de riego

« El agua se toma de 1a réd de agua potable y luego . por goteo y microaspersidn.
u A Se conserva en un circuito cerrado que tiene una L] =3
] v depuradora propia por la que pasa el agua de la n i N
] y atraccion al menos una vez al dia. n ¢ v
M En la Anaconda, Iguazi y Orinoco el agua sirve 0 1.4
para transportar los harcos y hotes, disminuir = s X \ »
v ‘el rozamiento de las barcazas, :: A ’ ' ‘\/»’ =
3 M recibir su impacto y salpicar a los pasajeros 1 =
RIO, BALDEO 0 RIEGO s ! los espectadores. Ly AGUA PARA BALDEAR
S R _l: .- Diariamente todos los vi%@s
Sa Lt L o del Parque se baldean antes~ -
e L] de abrir al pihlico. Sm ==
[}
« » [}
AGUA BRUTA = mmmmmssss s ss e ee === === AGYA PARA REFRIGERAR

Agua procendente del rio
distribuida por la red interna de
la Isla de La Cartuja

Se consume agua de refrigeracion en

los climatizadores del Pabellinde ~ =—04—
Espaiia y Pabellon de Cruzcampo asi E é‘
como en el sistema de micronizacion E
existente en las pérgolas del Parque.




Una Isla de agua reciclada.

El agua es un bien escaso y muy apreciado en regiones de
clima mediterrdneo como es el caso de Andalucia, por ello
Isla Mégica, Parque Tematico en el que el agua tiene un
protagonismo muy importante, se plantea el consumo de agua
con dos criterios:

» Ahorrar agua, por ello se utilizan circuitos cerrados de agua
con sistemas de bombeo que permiten reutilizarla constante-
mente.

* Garantizar la calidad del agua utilizada en el lago o en las
atracciones para lo cual cuenta con un completo sistema de
depuracion y el control quimico y bacteriolégico por una
empresa externa homologada por la Junta de Andalucia.

En Isla Méagica se utilizan distintos tipos de agua:

« El agua potable que proviene de la red urbana de Sevilla es
suministrada desde la estacion de distribucion de “El
Carambolo”.

Primaria y Secundaria

Averigua utilizando el plano:

ACTIVIDADES. Educacidén

» Agua embotellada que es transportada en camiones hasta
Sevilla.

* Agua bruta, que proviene de la estacion de bombeo del rio,
una vez filtrada y depurada es utilizada en el Parque.

Se capta también del anillo de distribuciéon de agua bruta de
la Isla de la Cartuja.

» Agua contra incendios, procedente de la extension de alta
presion.

El ciclo del agua en Isla Magica se completa con la evaporacion
de una parte a la atmésfera, otra parte es consumida por la
personas, y las plantas y el resto se lleva, a través de la red
de alcantarillado, a un pozo de bombeo desde donde se
transfieren las "aguas sucias" a la depuradora de aguas
residuales de San Jerénimo, para ser vertida una vez depurada
al rio Guadalquivir.

Informacién Complementaria para el
Desarrollo del Tema

Sistema de depuracion de agua del lago y las
atracciones.

* En el lago y las atracciones de agua tienen
cada una su depuradora independiente.

‘AGUA “BRUTA”

1 Procedente de la
¢ estacion de hombeo
P del rio.
7 .

AGUA CONTRA INCENDIOS

Agua a alta presion que se utiliza
en la red contra incendios, red
independiente del resto que
manteniendo una presion
constante de 6 kg/cm?.
recorre todo el Parque.

¢De ddnde viene el agua a Isla Magica?

El Iguazu tiene una depuradora de agua
que filtra y depura su agua a un ritmo de 240
m?/hora. Si la capacidad de agua total de un
lago es de 1.630.000 litros. ¢ Cuanto tarda
en depurarse completamente todo el agua
del lago de Iguazu?

LINEA DEL TIEMPO

+ La depuracién tienen un proceso fisico se basa
en un filtro de arena silicea de grano de 0,8 a
1,5 mm. y un proceso quimico mediante la
inyeccion de Hipoclorito Soédico y alguicidas.

ESQUEMA DE DEPURADORA TIPO

depésito depésito
liquido
alguicida

Entrada
de agua

de agua
depurada

Tratamiento fisico Tratamiento quimico

+ El lago tiene una capacidad de 45.000 m? de
agua y su depuradora es capaz de tratar
738 mé/hora.

« El Iguazl necesita para funcionar 1630 mé de
aguay su depuradora es capaz de tratar
240 m3/hora.

+ La Anaconda necesita para funcionar 2030 m?
de agua y su depuradora es capaz de tratar
240 m/hora.

« El Orinoco necesita para funcionar 2016 m?
de agua y su depuradora es capaz de tratar
240 m3/hora.

1597. Capo Bianco descubre por primera vez cartuchos para Artilleria.

1598. Muere Felipe Il, rey Felipe lll.




El parque temético Isla Mégica estd situado al noroeste de la ciudad de Sevilla, a la orilla del ro Guadalquivir,
La capital hispalense se caracteriza por tener un clima ¢on temperaturas suaves y agradables durante la mayor

parte del afio, con una media anual de 19,85°C.

Isla Mdgica cuenta ademés con 40.000 m2 de superficie de |amina de agua e infraestructuras y vegetacion
que ayudan a suavizar las temperaturas en aquellos meses en que éstas son un peco més altas.

Fuentes, estanques, atracciones en las que el
agua es protagonista, distintos sistemas de
sombreo y de refrigeracién con agua, cascadas,
corrientes, reproducciones de grutas y cuevas,
convierten los espacios abiertos y rincones de
Isla Mdgica en escenarios de frescor, diversion
y sosiego.

El agua.

El agua es protagonista en Isla Mégica y se
orienta tanto a la diversiébn coma a la
climatizacién del parque, estando presente a
través de sus fuentes, del lago o de las
atracciones.

Temperaturas medias en Sevilla. Afio 2009




Fuentes
En la superficie exterior de Isla Mdgica existen numerosas fuentes, que ademés de refrescar al visitante, tienen
fines IGdicos u ormamentales.

Fuentes lidicas. La Fuente de la Veracruz (1} y la Fuente Aquamania (7) se han disefiado pera el disfrute lGdico
de las personas que visitan el Parque. En la primera miltiples chomos de agua de hasta 5 metros de altura, emergen
arbitrariamente de orificios situados en el suelo. En la segunda, en algunos surtidores es necesario accionar un
pulsador de pie para que el chorro de agua se proyecle hacia arriba mojando a toda aquella persona que se
encuentre cerca,

Otras fuentes, La Fuente de la Juventud (2), que representa una gruta con distintos niveles en los que mana &l
agua; la Fuente del Motin (3), en |a que el agua juega con los cuellos de las botellas que forman parte de una
estructura compuesta por un tonel, un canén y anclas; la Fuente de la Barraca del Indiano {4), con forma de
abrevadero para las caballeras; la Fuente cibemética del lago (5}, conjugacién de agua, luz y sonido espectacular
sobre la superficie del lago; la Fuente de Quetzal (6), arco de agua sobre la entrada a un templo azteca, son ctras
de la infraestructuras que permiten hacer la estancia en Isla Magica més fresca y agradable, desde el punto de

vista visual y auditivo.



El Lago

Constituye el niicleo central del parque teméatico y en tomo a él se desamollan algunas de las atracciones. Con
40.000 m2 de superficie, y una profundidad media de 1,5 m. tvolumen total: 60.000 m3 de agua’ el lago es un
elemento fundamental de climatizacién en Isla Mégica, pues contribuye a suavizar y refrescar el ambiente en
aquellas épocas del afio en las que las temperaturas son un poco mas elevadas.

Afracciones
En muchas de ellas el agua es protagonista, constituyendo, de distintas formas un elemento principal de la diversion.

La Travesia.(8).- Lin viaje en barco por el gran lago de Isla Mégica donde, se descubren los parajes més reconditos
de las diferentes zonas de la Isla. Desde el animado Puerto de Sevilla, Puerto de Indias, hasta la majestuosa zona
de El Dorado, pasando por las secretas y temidas cuevas de La Guarida de los Piratas.

Anaconda (8).- Simula una aventura a través del valle de un ric, encajada entre dos montanas de la jungla. El
recormido se realiza en botes con forma de tronco, que descienden por diferentes cascadas para caer fres veces
estrepitosamente en las turbulentas aguas del rio. Refrescante y trepidante, no s6lo en el descenso, sino también
al final de éste, en el que desde la orilla pueden recibir el impacto de pistolas de agua accionas por visitantes.

La guerra de globos (10).- Situada en la Barraca del Indianc esta atraccién posibilita refrescarnos mediante el
lanzamiento de globos llenos de agua scbre unas estructuras de madera.

Iguaz( (11).- Veinte personas dentro de una barcaza plana, ascienden a una colina con vegetacién exuberante y
caen inesperadamente por una cascada a mas de 60 kildmetros por hora, produciendo una gran ola refrescante,
gue sorprende a quienes esperan en €l muelle.

Los répidos del Orinoco (12).- Un canal de aguas turbulentas y notable desnivel, custodiado por voluptuosa
vegetacidn, en el que se deslizan botes circulares de 9 personas que desafian las
iregularidades del cauce.

La ensenada de los bucaneros (13).- Recorrido por el lago, que ofrece
muchos puntos de interaccién entre las barcas participantes, que
pueden dispararse agua en proximidad, y entre ellas y las orillas,
ya que existen caiiones desde los que los espectadores y
espectadoras pueden atacar a los bucaneros.

El Caimidn bailén (14).- Atraccion acudtica especifica
para el piblico infantil, situada en la Fuente de la
Juventud, que cuenta con una cafda de agua de un
metro.

Como curiosidad, en algunas peliculas que se
proyectan en Dimensidn4, el agua y en algunos casos,
los copos de nieve, forman parte de alguna de las
sorpresas y sensaciones de las 4D.



Infraestructuras

Ademads del agua, Isla Mégica cuenta en su disefio con una serie de infraestructuras que contribuyen a la
ambientacion y climatizacion del parque. Entre ellas se encuentran las pérgalas, la vegetacisn, distintos sistemas
de sombreo, elementos teméticos o el acondicionamiento de lugares cerrados.

Pulverizacién del agua en pérgolas (micronizacidn)
Estructuras compuestas por un esqueleto metdlico cubierto con malla de sombreo al que se incorpora un sisterna
de micronizacién que inyecta agua desde arriba a determinada presién a través de orificios de muy pequeiio
didmetro, le que produce una nube pulverizada, cuyas pequeiisimas gotas se evaporan en contacto con el aire
caliente, enfridndolo, y creando un flujo continuo de aire descendente al desplazar el aire frio al caliente, ya que
pesa més. Estos pulverizadores 0 micronizadores se encuentran distribuidos a lo large de
los soportes laterales de las pérgolas (15} que se ubican entre El Puerto de Indias y Ia
Puerta de América, con una superficie de 684 m2.

Otros sistema de sombreo
Existen en el Parque otros sistemas de sombreo, que no llevan incorporado
el sistema de micronizacién, pero que de igual modo contribuyen a disminuir
la insolacién. En total esta superficie cubierta por toldos se aproxima a los
8120 m2. La sombra proyectada por chozas es de 1.867 m2 y la de porches
de edificios 3.177 m2.

Elementos temdticos: cavernas y cascadas
Otro de los elementos disefiados para la ambientacién de Isla Méagica es la
Madriguera del Conejo (186}, reproduccién de una gruta, en la que una cascada
cae a un estanque, proporcionando una agradable sensacién de sombra y de frescor.

Vegetacidn

La superficie verde de Isla Mdgica es de 58.000 m2.

La vegetacion tiene propiedades fisicas y fisioldgicas, que hacen que se convierta en un sistema de climatizacidn
natural. Las plantas evaporan agua para disminuir su temperatura y hacer frente al calor, en este proceso no sdlo
se refrigeran a si mismas sino que también enfrian su entormno.

El agua, la vegetacién y la infraestructuras creadas para aprovechar estos recursos hacen que el acondicionamiento
v climatizacién de Isla Mégica se haga de una manera natural y sostenible pues el agua ulilizada se recircula desde
el fo (ver capftulo de esta Guia, “El Agua en Isla Mégica. Una Isla de agua reciclada®).

Climatizacién artificial

Los edificios cerrados de Isla Mégica (El Fuerte, Pabellén de Espaita, Restaurantes.. .} se han dotado de elementos
significativos de climatizacién frio-calor, utilizando en el caso del Pabellén de Espafia una red de agua bruta para
climatizar y no devolver calor a la atmdsfera.

LINEA DEL TIEMPO

1589. Juan de Marlana expone que |la tlerra debe ser aprovechada adecuadamente.
16800. Burgi desarrolla el calculo con fracciones.




ACTIVIDADES. Educacion Primaria.

La respiracién de las plantas, la transpiracién, produce vapor de
agua junto con ofras sustancias. Os proponemos averiguar qué
pasa cuando colocdis una bolsa de pléistico sobre una macsta.
Para ello tenéis que coger dos macetas mas o menos iguales en
cuanto a especie y tamario, y colocar una bolsa de plastico
envolviendo a la planta, cerrandola por debajo, justo donde esta
la tierra y situar una dentro de la clase y la otra en el patio. Al dia
siguients comparar las bolsas y deducir Io que ha pasado.

ACTIVIDADES. Educacion Secundaria.

Congtruir un higrémetro utilizando material casero para medir la cantidad de humedad gue contiene
el alra.

Material necesario

- Una tarjeta dura de 24 cm. por 30 cm.

- Una tarjeta delgada de 16 cm. por 4 cm.

- Un cabello de unos 25 cm. de largo

- Un trozo de madera de 24 cm. de largo por 4 cm.
de ancho y 4 cm. de espasor

- Un l4piz
- Cinta adhesiva

-Unaregla ~ P

- Tijeras -
- Sels clavos pequefios ¢ “ ®

- Un boligrafo de color con punta fina Expevimnnio Higrémelro
1. Lltiliza la regla para trazar una flacha de 13 x 2 cm. scbre |a tarjeta delgada y luego recértala.
2. Pega un extremo del cabello en la parte superior de la tarjeta dura.

3. Utlliza Ios clavos para adherr Ia tareta dura a 10 large del trozo de madera,

4. Pega el extremo libre del cabello en la parte posterior de la flecha.

5. Coloca la flecha sobre la tarjeta y muévela hasta que el cabello estd totalments estirade. Después
pega el otro extremo de la flecha con un clavo.

6. Coloca el higrometro que acabas de construir en el jardin de tu casa.

7. Cuando el sol esté alumbrando, sefiala |a tarjeta hacia donde astd apuntando la flecha. Escribe
la palabra “seco” al lado de esta marca.

8. Cuando ol tlempo estd hiimedo la flacha apuntard hacla abajo. Marca esta nueva posliclén y
escribe la palabra “himedo™ en |a tarjeta.

9. Registra tus observaciones todos los dias durante ras semanas.

www.sladucador.com



ISLA MAG

ICA:

El Parque Temético Isla Mégica se ha disefiado desde
sus inicios teniendo en cuenta distintos criterios de
calidad ambiental que hacen del Parque una isla
sostenible.

La abundante vegetacidn, la utilizacién de circuitos
cemrados para reutilizar el agua, el ahorro energético,
&l control de los ruidos para disminuir la contaminacién
acistica, son s8lo algunas de las medidas ambientales
que ha tomado Isla Mégica.

A lo largo de la guia se dedican capftulos especiicos
al agua y la vegetaciéon ceme grandes protagonistas
de la Isla. En esta ocasién nos centraremos en los
residuos y la energfa.

La Isla mds limpia
Isla Mdgica recibe cada aiio mds de 700.000 visitantes
que disfrutan de sus atracciones y espectdculos en

una Isla limpia. El Parque se mantiene limpio gracias
a sus propios esfuerzos y a la colaboracion de los
visitantes que actlian de manera responsable.

El sistema general de recogida de residuos en Isla
Mdgica comienza por los propios visitantes, que utilizan
las 386 papeleras y los méds de 100 contendedores
con los que cuenta el Parque a los largo de sus 4 km
de recorrido. Estos residuos se trasladan desde el
interior de la Isla a un vial de servicio al que LIPASAM
accede para realizar la recogida.

LIPASAM, es la empresa piblica responsable de Ia
gestidn de los residuos urbanos en la ciudad Sevilla.
Se encarga de recogerios de los contenedores,
trasladarios a la planta de tratamiento de residuos, en
la que se completa su separacién y se reciclan,
depositdndose, los que no se pueden recuperar, en
un vertedero controlado.



El sistema més comin de recogida de residuos en
Sevilla es el de “Recogida Selectiva con Contenedores”,
Los ciudadanos depositan la basura en contenedores,
de distinte color, segin el tipo de residuo (gris para
materia orgénica, amarillo para envases ligeros, azul
para papel y cartén, verde para vidrio, etc) y los
camiones de LIPASAM se ocupan de recogerlos.

Cada residuo sigue un recorrido diferente con el
objetivo de conseguir reutilizar o reciclar los materiales
que lo componen. Asl, los residuos orgénicos se
trasladan a una estacién de transferencia donde se
compactan para después enviarlos a la planta de
tratamiento en la que se clasifican y se decide su
destino final, que seré la elaboracién de compost o
el depésito en un vertedero controlado. El papel y el
vidrio se trasladan directamente de los contenedores
a plantas de reciclaje especflicas, y los ervases también,
aunqgue pasan previamente por una plana de seleccion
de envases ligercs en la que se separan las latas, los
envases de pléstico y los bricks.

La limpieza en Isla Mégica

El Parque cuenta con un importante equipo humano
y con las infraestructuras necesarias para mantenerse
limpia. Asl, tiene un equipo de limpieza especffico
durante el dia y otro equipo nocturno, Para esta tarea
Isla Magica cuenta con el apoyo una maquina
barredora de aspiracidn y arrastre y otra méquina
baldeadora para reger ¢l Parque.

SEPARACION
EN ORIGEN

RECOGIDA
SELECTIVA

Paso 2

Planta Reciclaje
(Empresas recicladocis)

Dentro de la maquinaria de limpieza también existe
un furgén hidrolimpiador de agua caliente y alta presidn
y una embarcacion con aparejos para recoger objetos
flotantes en el lago.

Ademds, Isla Mégica cuenta con una empresa extema
que se encarga de la desinfeccion, desinsectacién y
desratizacién del Parque.

Pero el Parque no s6lo se mantiene limpio gracias a
los esfuerzos de su equipe de limpieza y de todos
los/as trabajadores/as que, independientemente del
servicio al que estén adscritos, cooperan para disponer
de una Isla limpia, sino también a los comportamientos
responsables de sus visitantes que:

* No arrojan residuos al suelo durante su visita.

» LUtilizan los contenedores y papeleras que hay a
lo largo de todo el recorrido.

= Evitan pegar chicles en el mobiliaric del Parque.

« Recogen sus bandejas de comida en los distintos
restaurantes de la Isla.



La energia en Isla Magica

Las caracteristicas propias de un parque tematico
como Isla Mégica que cuenta con unas 30 atracciones
diferentes y alrededor de 20 restaurantes dentro de
sus instalaciones, hacen gue la energia constituya un
elemento fundamental para su funcionamiento.
Liilizar la energia de manera eficiente posibilitando
el mayor ahorro energético posible es un reto para
Isla Mégica, en linea con su objetivo de ser una isla
sostenible y mejorar su calidad ambiental,

El parque optimiza su consumo energético con objeto
de disminuir la emisién de diéxido de carbono a la
atmdsfera, principal causante del cambio climético,
para ello €l Parque ha adoptado distintas medidas en
las que estd implicado todo el personal de la entidad.

Entre las medidas que Isla Mégica lleva a cabo para
contribuir a una mejor eficiencia energética se
encuentran la continua revision de sus instalaciones
para un comrecto mantenimiento de las mismas; la
instalacién de baterias de condensadores adecuadas;
la optimizacién de los consumos energéticos de los
aires acondicionados en fifo (electricidad y calor (gas),
con centralizacién para su activacion horaria {al igual
que el alumbrade piiblico) desde el Centro de Control
(CECQO); la sustitucién de todas las bombillas
convencionales por bombillas de bajo consumo 0 la

'LINEA DEL TIEMPO

1601. Neper crea la regla de célculo para facilitar la multiplicacién.

1602 Bayer publica el primer Atlas de las Estrellas.

propia formacién de su personal, ya que en los
itinerarios formeativos se incluyen médulos especificos
relacionados con el ahorro energético y ka optimizacién
del consumo.

Conseguir una mayor eficiencia energética es un
compromiso de todos los trabajadores y las
trabajadoras del Parque que en el dia a dia adoptan
medidas como las siguientes:

+  Mantener los espacios con luz eléctrica el tiempo
estrictamente necesario.

= Si no es necesario, no tener encendidas todas las
luces del edificio, sélo las zonas donde se esté
trabajando.

= En las cocinas, encender el equipamiento de
restauracion el tiempo necesario para su pasterior
itilizacion (freidoras, mesas calientes, marmitas,
hornos, etc)

*  Mantener cerradas las puertas de las cdmaras
frigorfficas.

* En las atracciones, optimizar Ios consumos
energéticos en las revisiones diarias de
mantenimiento y en dias de poca afluencia no
realizar viajes en vacio o con poca afluencia.




Los residuos que genero

Realiza un pequefo andlisis de |0s residuos que vas a generar €l dia que vienes a Isla Mégica.

Senala con una X en las casillas correspondientes.

ACTIVIDADES. Educacién Primaria y Secundaria.

Tipo de reslduos
Productos Envases de Envases de Envases de Reastos de
cartény plistico, latas vidrio alimentos
papel y bricks
Antes ds salir
de casa
En &l autubds

Por la mafiana
an ol Parque

En la comida en

el Parque

Por la tarde en
el Parque

En &l vigle de
vuelta

Antes de
acostarta

{Cual oz ol
tipo de
residuo que
mas has

generado?

Una vez que todos los alumnos/as han rellenado la tabla, se puede hacer una puesta en comun
en clase y responder a las preguntas: éCrees que son muchos o pocos los residuos que generas?
¢Sabes como afecta cada tipo de residuo al medio ambiente? éQué podrias hacer para disminuir

la cantidad de residuos que generas?




ACTIVIDADES. Educacién Primaria y Secundaria.

Cada reslduo en su lugar
Escribe para su contenedor correspondiente cinco tipos de residuos de 1os que habitualmente
tiras a la basura.




El tiempo historico




La Linea del Tiempo

Del 10.000 a.c. hasta nuestros dias.

Contlpente Clovis, Cazadores
Americano (Norteamérica)
Primeros cultivos slivestres en Pani

Cultive da la patata (Pend)
Puebles némadas
{recolectores-cazadores-pescadores)
Cultivo dal mafz

Primeros asentamientos en Andhuac (México)

Primeros asentamientos en los Andes

Apariclén da la matalurgla en Per

Pirdmides de tlema aplsonada
Civilizacidn

Utllizacldn de la pledra en la arqul ra

Egplandor de la cultura Nazea

SVOIWNO

NIAYHO

Los pueblos anasazi, hohokan y mogolién,
comlenzan a cultivar an al 3.0 de Norteamérica

10.000 a.c

S.000ac

7.000 a.c
E.600ac

8.000 a.c

5,000 a.c

4500 a.c

A7slac

3.000 a.c
2.800 a.c
2700 n.c
2500ac

2.000 a.c

1.700 n.c
1.600 n.c
1.500 a.¢
1.300 a.c

1.000 a.c
T .-
621 ac
800 a.e:
500 ac
FBac
218

A

- Gultivo del centeno
- Iniclos del alfabeto

Resto del Mundo
(Europa-Asia)

Origan da la agricultura

Primeraa pinturas sobre pledra en |la zona saharana

Domastlcaciin de animales

Cultura megalltica

Primeraa sistemas de rlego en Masopotamia

Primera aleacldn de bronce

- Dascubrimiento de la ruada y 8l arado an Mesopotamla

Inicios de la escritura pictogréfica {Cuneiforme)
Escritura sobre paplro

Utllizacién de la moneda en Lidla (Turquia)

Doma del caballo en Asla central’ Piramides de Egipto

A
Ralo| de ol eglptslog ede

Legada de los struscos a Italia

Inicio de los Juegos Olimpicos
Primeras Leyes escritas an Atshas
Acufiaclén da monedas

Pitagoras

Principlo de Arquimadas

Construcclén de la Muralla China



Continente
Americano

Préctica del riego en terrazas
Prictica de la escritura
Generallzaclén del calendario

Esplendor de la civilizacidn maya

Congtruccién del Jalq_uar Gigante
{pirdmide maya Tlkal-Guatemala)
Civilizacién mixteca

Civilizacion peruana Chimyg

Cuzeo: principal centro inca

Restauracién Maya. Nueva capital en Mayapén
Expanslén de loa Incas por los Andes

Los aztecas fundan Technotitian

Acamapichtll: Rey de los aztecas

Viracocha primer soberang inca

que unificé distintas tibus

Derrota de los Aztecas por Hemién Cortés

SVYONI
SYDLZY

SYAVA

SvDALI0L

100

#
h

-

1.700
1.766
1799
1.887

1.853
1.500
1926

2000

2008
2007

210

2011

242

EEE spEd

Resto del Mundo
(Europa-Asia)

Utilizacion de papel a partir de la monera (China)

Utllizaclén de la Brijula en China

Florecimlento de las mateméticas en la Indla
Invento del slstema decimal

Inventa del ajadrez
Afio | en el calendario islémico

Primer libro impreso
UHilizacidn del papel moneda por log chinos

Los mercaderes drabes crean asentamientes en
la costa oriental africana

Aparaca la ruaca en Asla
Conocimiento de la pblvora en China

Invencidn de la lupa en Inglatera

Iniclo de los viajes de Marco Polo

Invento del relo] mecdnico en Europa
Conocimlants del papal monada en China
Epldemias de pasta nagra

Los exploradores pertugueses llegan a las Azores
Imprenta de Gutemberg

Invencién del astrolablo

Teorla de CGopémico

Introducelén de la patata en Europa
Invencién del microscoplo

Fabricacién del primer termémetro {Galileo)
Barémetro de Tormicelli

Primera méquina de vapor de Wat
Fila voltalea
Primex libro para ciegos

Teorla de Darwin
Cddigo Morse
Descubrimlento de la televisién

Comlenza un nuevo siglo
Nace la nueva moneda Europea, €

Comlenza la década por una Educacién para
la Sostenibilidad.

Se celsbra la Cumbre Mundial del Clima en Nairebi

Mas de la mitad de la poblacidn humana ya vive en ciudades

Se deacubra hislo ah marte

Se calebra la Cumbre de las Naclonea Unldas sobre

el Cambio Climético en Copenhague.

Se celsbra el afio mundial de ka Blodivesidad

Se compleia la Expedicién Ocsanogréfica Malaspina en el ndico

Se descubre la “particula de Dios™,
que explica la formaciin del Universo.



INFORMACION Y RESERVAS

(+34)902 16 17 16

www.islamagica.es

Isla ¥pMagica’
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